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REGULAMENTUL DE ORGANIZARE SI DESFASURARE AL
COMPETITIEI SPORTIVE SCOLARE
» OLIMPIADA NATIONALT A SPORTULUI SCOLAR,,
OINA (MASCULIN si FEMININ)

Editia 2019 -2020

CAPITOLUL I SCOP
Descoperirea de noi talente la clasele din invatamantul preuniversitar si indrumarea lor catre cluburile de
specialitate.

CAPITOLUL II PARTICIPANTI

, OLIMPIADA NATIONALA SPORTULUI SCOLAR ,, la OINA este organizati de citre
Ministerul Educatiei Nationale, in colaborare cu Federatia Romana de Oina.

Competitia se desfasoard atat la feminin cat si la masculin,intre echipe formate din 6 jucatori/jucatoare.

La competitia participd echipele unitatilor scolare din sistemul Ministerului Educatiei Nationale care
au asociatii sportive (structuri fard personalitate juridica, constituite in baza Legii educatiei fizice si sportului
nr.69/2000 cu modificarile si completarile ulterioare), formate din elevi( baieti/fete), legitimati si nelegitimati
nascuti in anul 2004 si mai mici. pentru invatamantul gimnazial iar pentru Tnvatamantul liceal nascuti in anul
2000 si mai mici.

Nu exista limita legata de folosirea sportivilor legitimati.

Au drept de participare elevii ( baieti/fete ) claselor V-VIII pentru invatdmant gimnazial si claselor
IX-XI1 / X1l din unitatile de invagamant liceal forma de zi, inscrisi in registrul matricol al unitatii scolare pe
care o reprezintd, la data de 15 octombrie a anului scolar respectiv.

CAPITOLUL III CONDITII DE PARTICIPARE
Participarea In competitie se face pe baza urmatoarelor documente:
a) prezentarea C.l. sau, dupa caz, a certificatului de nastere in original ;

b) adeverinta de participare, eliberata de unitatea de invatamant la care elevul este inscris in Registrul
Matricol, conform Anexei 3 din Regulamentul Olimpiadei Nationale a Sportului Scolar (care contine
si avizul medical favorabil);

¢) formularul de inscriere, eliberat de unitatea de invatamant, conform Anexei 1 din Regulamentul
Olimpiadei Nationale a Sportului Scolar .

d) Copie Certificat de Identitate Sportiva (CIS) al asociatiei sportive scolare.


http://www.froina.ro/
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e) Copie C.1I. sau, dupa caz, a certificatului de nastere ;

Lotul unei echipe va fi compus din 6 jucatori titulari, 2 jucatori de rezerva si un profesor, la toate
etapele competitiei.

CAPITOLUL IV SISTEMUL DE DESFASURARE
Inscrierea in competitie a unitatilor scolare se va face la Inspectoratele Scolare Judetene pana la data
de loctombrie 2019
Pentru toate fazele , validarea se face inaintea inceperii competitiei.
Pentru toate fazele sistemul de desfiasurare este turneu simplu,fiecare cu fiecare.
Etapa pe localitate — participa reprezentativele unitatilor scolare inscrise in competitie. Jocurile se vor
desfasura 1n organizarea Inspectoratului Scolar Judetean in colaborare cu Comisia Judeteana de Oina pentru
Olimpiada Nationald a Sportului Scolar , in perioada noiembrie - decembrie 2019 .
Etapa pe judet —participa echipele castigatoare a etapei pe localitate. Jocurile se vor desfasura in
organizarea Inspectoratului Scolar Judetean in colaborare cu Comisia Judeteana de Oina pentru Olimpiada
Nationald a Sportului Scolar in perioada martie-aprilie 2020 ;
Etapa pe regiune
Participa echipele castigatoare ale etapei pe judet . Jocurile se vor desfasura in organizarea M.E.N prin
Inspectoratul Scolar Judetean unde se organizeaza competitia si F.R.O. prin Comisia Judeteana de Oind pentru
Olimpiada Nationala a Sportului Scolar in perioada aprilie —mai 2020;

Etapa finala (8 echipe castigatoare ale etapelor pe regiune )

Participa echipele castigatoare ale etapei pe regiune . Jocurile se vor desfasura in organizarea M.E.N.
prin Inspectoratul Scolar Judetean unde se organizeaza competitia si F.R.O. prin Comisia Judeteana de Oina
pentru Olimpiada Nationald a Sportului Scolar in perioada aprilie-mai 2020;

impirtirea judetelor pe regiuni (8 regiuni ):Invitimant gimnazial / liceal

I.  Regiunea Nord — Est — 6 judete:
- Suceava , Botosani , lasi , Neamt , Vaslui ,Bacau ;
Il. Regiunea Sud — Est — Dobrogea -6 judete:
- Vrancea , Galati, Buzau, Braila, Tulcea, Constanta;
I1l. Regiunea Sud — Muntenia — 6 judete:
- Prahova, lalomita , Calarasi , Giurgiu ,llfov, Teleorman ;.
IV. Regiunea Sud - Vest — Oltenia — 6 judete:
-. Arges ,Gorj, Valcea, Olt, Dolj , Dambovita ;.
V. Regiunea— Vest — 6 judete:
- Arad ,Caras-Severin , Hunedoara , Mehedinti, Timis , Alba ;.
VI. Regiunea Nord — Vest — 6 judete:
- Bihor , Bistrita — Nasaud , Cluj , Maramures , Satu —Mare , Silaj;
VII. Regiunea Centru — 6 judete:
- Mures , Harghita , Covasna , Brasov , Sibiu, Cluj;
VI1l. Regiunea Bucuresti — 6 sectoare :
- Bucuresti — cele 6 sectoare .
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Programul etapelor regionale

Ziua |
VINERI — sosirea (dupa amiaza) echipelor participante si desfasurarea sedintei tehnice (orele 18.00) cu
participarea obligatorie a profesorilor delegati ai echipelor.

Se va face validarea jucatorilor participanti (prezentarea obligatorie a tuturor documentelor solicitate),
se vor stabili prin tragere la sorti ordinea jocurilor (sistem turneu simplu fiecare cu fiecare).

Zivaall-a
SAMBATA — Reuniunea Isi Reuniunea a II-a
Zivaalll -a
DUMINICA —Reuniunea a lll- a si Festivitatea de premiere

Programul etapei regionale va fi stabilit de comun acord de echipele participante,aceasta faza putand
avea alocat mai putin timp,in functie de numarul echipelor participante.

Programul etapei finale

Participarea echipelor la faza nationala este validata numai in cazul in care acestea s-au prezentat pana
la sfarsitul zilei premergatoare inceperii competitiei.

Ziua

VINERI - sosirea (dupa amiazd) echipelor participante si desfasurarea sedintei tehnice (orele 18.00) cu
participarea obligatorie a profesorilor delegati ai echipelor.

Se va face validarea jucatorilor participanti (prezentarea obligatorie a tuturor documentelor solicitate),
se vor stabili prin tragere la sorti ordinea jocurilor (sistem turneu simplu, fiecare cu fiecare).

Zivaall-a
SAMBATA —Reuniunea I si Reuniunea all-a
Zivaalll-a

DUMINICA - Reuniunea a lll-a si Festivitatea de premiere .

CAPITOLUL V ARBITRAJUL

Federatia Roméana de Oina va asigura arbitrajul la toate meciurile din cadrul competitiei . Pentru
desemnarea arbitrilor ,organizatorii etapei respective se vor adresa ,cu cel putin 10 zile Thaintea datei de
desfasurare a competitiei,reprezentatului regional al federatiei.
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REGULAMENTUL JOCULUI DE OINA iN 6

A.TERENUL-MARCAJUL TERENULUI
Art.1. Terenul pe care se desfasoara o asemenea partida de oind are forma dreptunghiulara cu urmatoarele
dimensiuni:
a) pentru seniori , juniori I , senioare si junioare I
- 45 m lungime si 15 m latime.  (vezi anexa 1)
b) pentru juniori I, juniori Il , junioare I si junioare I11
- 40,5 m lungime si 13,5 m latime. ( vezi anexa 2 )
Art.2. Marcajul: Terenul se marcheaza cu benzi care vor asigura contrastul si o vizibilitate buna , liniile si
cercurile vor avea latimea de 5 cm.
2.1 Zone. Paralel cu liniile de bataie si de fund, la 2 m, in spatele acestora, se traseaza cate o linie
perpendiculara pe liniile de margine. Spatiile delimitate in cele doua capete ale terenului se numesc:
-zona de bataie delimitata de liniile de margine, linia de bataie si linia exterioara zonei de bataie ;
-zona de fund delimitata de liniile de margine, linia de fund si linia exterioara zonei de fund ;
Liniile scurte ce delimiteaza zonele se numesc:
linie de bataie i linia exterioard Zonei de bataie
linia de fund si linia exterioard zonei de fund

Liniile laterale poarta denumirea de linii de margine.

Toate liniile terenului fac parte integranta din spatiile pe care le delimiteaza astfel:

- Latimea liniilor de margine si a liniei de bataie se include in dimensiunile terenului de joc;

- Latimea liniilor exterioare ale zonelor in zone ;

- Latimea liniei de trei sferturi si liniei de fund in spatiul (zona) de trei sferturi ;

- Latimea circumferintei cercurilor intra in suprafata cercurilor.

2.2. Cercurile. La 13,5m, 27,5 m (pentru seniori, juniori 1) si 12 m, 24,5 m (pentru juniori Il si
juniori 111) de la linia de bataie, pe liniile de margine, se fixeaza punctele de tangenta a unor cercuri cu
diametrul de 1 m, care se vor trasa pentru a delimita locurile marginasilor.

La jumatatea liniilor de bataie si de fund se vor trasa punctele de tangenta a unor cercuri cu diametrul de
1m trasate n interiorul zonelor de bataie si de fund. Fruntasul si fundasul pot lovi valabil un adversar
doar din cerc.

2.3. Zona de trei sferturi. La 38 m (pentru seniori, juniori I) si la 33,5m ( pentru juniori Il si juniori I1T )
distanta de linia de bataie si paralel cu ea, se traseaza o linie continua, denumita linia de trei sferturi. Spatiul
delimitat de liniile de margine, linia de trei sferturi si linia de fund delimiteaza zona de trei sferturi, suprafata
de obtinere a punctelor suplimentare din bataia mingii cu bastonul.

2.4. Linia de bataie este linia unde actioneaza fruntasul, acesta poate lovi (tinti) valabil adversarul
numai din cerc . Segmentul liniei de bataie, din stinga cercului fruntasului, se numeste linia de plecare, iar
segmentul, din dreapta cercului fruntasului, se numeste /inie de scapare.

2.5. Linia de fund este linia unde actioneaza fundasul, acesta poate lovi (finti) valabil adversarul
numai din cerc. Segmentul liniei de fund, din dreapta cercului fundasului, se numeste linia de sosire, iar
segmentul, din stanga cercului fundasului, se numeste linie de Tntoarcere.

2.6. Liniile de mijloc Pe axa terenului se vor trasa doua linii de 2 m perpendiculare pe linia de fund
si linia de bataie, pentru delimitarea locului pe unde jucatorii aflati la bataie vor intra si iesi din teren. Aceste
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linii vor fi respectate numai la intrarea si iesirea jucitorilor in teren. In rest, jucitorii de la bataie au libertatea
de a actiona pe tot terenul .

2.7. Linia de asteptare. In zona de bitaie, la 1m, in spatele liniei de scapare, paralel cu aceasta, se
traseaza o linie continua de 6m lungime, numita /inia de asteptare, unde jucatorii echipei de la bataie se
asaza, asteptand randul pentru a bate mingea cu bastonul.

2.8 Liniade trei sferturi . La 38 m (pentru seniori si juniori 1), iar la 33,5 m(pentru juniori II si juniori
I11), de la linia de bataie si paralel cu ea se va trasa o linie continua denumita ,, linia de trei sferturi >’ care va
servi la determinarea eventualelor puncte suplimentare obtinute din bataia mingii.

2.9. Careul. Spatiul dintre marginasii corespunzatori formeaza careul. Acesta este format de marginas
1 ducere, marginas 2 ducere, marginasul 1 intoarcere si marginasul 2 intoarcere (vezi anexa 3).

2.10. Triunghiurile. Pe terenul de oina se formeaza doua triunghiuri si anume : spatiul dintre fruntas,
marginas 1 la ducere si marginasul 2 intoarcere formeaza primul triunghi , spatiul dintre fundas, marginasul
1 intoarcere si marginas 2 pe ducere formeaza al doilea triunghi .

Art.3. Fanioanele de colt.

Cele 4 colturi ale zonei de bataie si cele 4 colturi ale zonei de fund se marcheaza cu fanioane, avand batul
nalt de 1 m, iar steagul de minim 30 X 40 cm. Tn timpul jocului, fanioanele nu pot fi scoase sau deplasate de
la locul lor.

REGULILE JOCULUI
Acest joc se poate organiza atat pentru seniori si juniori, si are la baza actualul regulament de joc n
11, caruia i se aduc urmatoarele modificari:
Art.4. Jocul de oina 1n 6 se disputd in doud reprize nelimitate in timp cu o pauza de 5 minute. Cele doud
echipe vor juca fiecare cate o repriza la ,, bdtaie °’ siuna la ,, prindere *’. Fiecare echipa poate schimba 2
jucatori cu jucdtorii de rezerva din cei 3 trecuti pe foaia de arbitraj, Tn prima repriza, in a doua sau in pauza.
Art.5. Jocul echipei de ,, la prindere *’

O echipa este la prindere atunci cand jucatorii ei sunt desfasurati pe teren pe locurile special marcate si
incearca sa loveasca cu mingea pe jucatorii de la bataie, care trec prin culoar (teren), pentru a obtine puncte
sau sa prinda mingea batuta de jucatorii de la bataie.

Dupa asezarea lor pe teren, jucatorii poartd urmatoarele denumiri: (Anexa 3)

1) Fruntas - jucatorul care actioneaza pe toata linia de bétaie, dar poate lovi (tinti) valabil numai din
Cerc ;

2) Fundasg - acela care actioneaza pe linia de fund, dar poate lovi (tinti) valabil numai din cerc ;

3) Jucatorii care actioneaza din cercurile aflate pe marginea stanga a terenului se numesc marginasii 1
si 2 dela ducere ;

4) lar aceia care actioneaza din cercurile de pe marginea dreapta a terenului se numesc mdrginasii 1 §i
2 de la intoarcere ;

Atributiile acestor jucatori sunt cele prevazute in regulamentul de joc.
Art.6. Jocul echipei de ,, la bataie ”
O echipa este la bataie atunci cand jucatorii sai trebuie sa bata mingea cu bastonul si apoi sa treaca prin

culoar (teren), aparandu-se pentru a nu fi loviti de jucétorii echipei de la prindere care tintesc in ei.
Art.7 Activitatea jucdtorilor ,, la bataie”.

7.1. a) Intrarea jucatorilor in terenul de joc se va face peste segmentul liniei de bataie aflatd in stanga
cercului fruntasului, denumita linia de plecare si peste segmentul din stanga cercului fundasului, denumita
linia de intoarcere.
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b) Iesirea jucdatorilor din terenul de joc se va face prin trecerea cu tot corpul peste liniile de sosire,
aflate in dreapta cercului din dreptul fundasului si linia de scapare, aflata in dreapta cercului fruntasului.

7.2. In decursul unui joc, jucitorii de pe linia de asteptare trec la bitaia mingii o singura data dupi ce, in
prealabil, a servit un coechipier, exceptie face jucatorul care bate primul. Ordinea de intrare in teren va fi
indicata de capitanul de echipa sau antrenor in functie de situatia tactica din momentul respectiv.

7.3. In desfasurarea jocului, in fata liniilor de plecare sau intoarcere nu va putea si stea decit un singur
jucitor . La bataia sau sosirea celui de-al doilea jucitor, unul dintre cei doi este obligat sa intre in teren . Tn
caz contrar, jocul se considera inchis si arbitrul va introduce 1in triunghi jucatorul indicat de capitan sau
antrenor.

In terenul de joc, in timpul desfasurarii unei partide de oind, nu se pot afla decét cel mult 2 jucitori, unul
venind de la linia de plecare si altul de la linia de intoarcere .

Exceptie face ultimul jucator la bataie, care poate sa facad grupa cu ultimii doi jucatori, deci pe teren se
pot afla in acel moment 3 jucatori, doi jucatori pe dus unul pe intors, sau unul pe dus si doi pe intors.

7.4. @) In timpul jocului, daci s-a tras intr-un jucitor de la bataie aflat in teren , jucitorul in care s-a tras
va putea sa parcurgd intreg culoarul de joc, daca s-a aparat si mingea a iesit in afara terenului. Daca mingea a
iesit in afara terenului fara sa se fi tras asupra jucatorului acesta avanseaza un spatiu de joc.

b) Daca in acelasi spatiu ( de exemplu careu) se vor gasi doi jucatori ai echipei de la bataie si s-a
tras intr-unul din ei, dupa care mingea a iesit in afara terenului de joc, numai acesta are dreptul sa parcurga
culoarul de joc , celdlalt jucator ( in care nu s-a tras) va avansa un spatiu, neavand dreptul sa beneficieze de
avantajul creat de coechipier.

c¢) Daca in terenul de joc se afla unul sau doi jucatori din aparare, n acelasi spatiu de joc sau in
spatii diferite si mingea paraseste terenul de joc din vina jucatorilor de la prindere (aruncarea mingii
intentionat afard), jucatorii de la aparare aflati in teren au voie sa ramana sau sa avanseze un spatiu de joc in
directia lor de deplasare .

Art.8. Stabilirea rezultatelor se va face dupa aceleasi reguli ca la jocul cu 11 jucatori, adica se acorda
douad puncte pentru un jucdtor lovit si puncte suplimentare prin bataia mingii cu bastonul
8. a . Se acorda 2 puncte suplimentare:
» dacd mingea batuta depaseste in traiectoria ei linia de 43m, 38,5m (linia exterioara a zonei de fund),
fara sa fi atins pamantul si fara sa depaseasca liniile de margine ale zonei de fund ;
= daca mingea batuta este atinsa de catre jucatorii de la prindere si cade peste linia de 41 m, 36,5m (linia
de fund) , fara sa depaseasca liniile de margine ale zonei de fund ;
» dacd mingea batuta prin aer, cade In zona de fund ;
» dacd mingea batuta prin aer, cade In zona de fund, pe liniile ce delimiteaza aceasta zona, dar nu pe
linia de 41 m, 36,5m (linia de fund) ;
= dacd mingea in traiectoria ei prin aer, fiind atinsa de jucatorii de la prindere, iese printre steagurile ce
delimiteaza aceasta zona sau cade in zona de fund ori pe liniile ce delimiteaza zona de fund, dar nu pe
linia de 41m, 36,5m (linia de fund).
8. b. Se acordd un punct suplimentar:
= dacd mingea batuta, in traiectoria ei prin aer, depaseste linia de fund si apoi trece peste liniile de
margine ale zonei de fund (printre steaguri) ;
» dacd mingea batuta depaseste, in traiectoria ei, linia de fund si a fost prinsa in zona de un jucator al
echipei de la prindere ;
= dacd mingea batuta depaseste, in traiectoria ei, linia de trei sferturi, fard sa fie prinsa direct sau dintr-0
pasa din voleu ori ricoseu, Tnainte de a atinge pdmantul si cade in spatiul de trei sferturi ;
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» daca jucdtorii echipei de la prindere, aflati in spatiul de trei sferturi, resping mingea (care, in traiectoria

ei, a depasit linia de trei sferturi) in afara liniilor de margine ;

» daca mingea in timpul cat traverseaza pe sus spatiul dintre linia de trei sferturi si linia de fund si

inainte de a iesi peste liniile de margine este atinsd de un jucator al echipei de la prindere sau, prinzand-o,

a depdsit cu mingea linia de margine ;

» dacd mingea batuta in traiectoria ei cade pe linia de trei sferturi (aceasta linie face parte din zona de

trei sferturi) sau pe linia de fund ;

» daca mingea batutd depaseste in traiectoria ei linia de trei sferturi si este respinsa ( chiar si Th mod

intentionat) din acest spatiu in fata liniei de trei sferturi si nu este prinsa.

Toate punctele suplimentare obtinute de echipa de la bataie se iau in calcul la scorul reprizei.
Art.9. Clasamentul final. . Pentru un meci de oina dintre doua echipe aflate intr-o competitie oficiala se
acorda puncte dupa cum urmeaza:
- pentru jocul castigat se atribuie 3 puncte ;
- pentru jocul egal se atribuie 2 puncte ;
- pentru jocul pierdut se atribuie 1 punct ;
- pentru renuntare, retragere, eliminare sau neprezentare se atribuie 0 puncte.
a) Clasamentul se va face 1n ordinea descrescdtoare a numarului de puncte acumulate.
b) Este declarata castigitoare echipa care acumuleaza cel mai mare numar de puncte la sfarsitul
competitiei.
Daca 2 sau mai multe echipe se afla la egalitate de puncte, cAnd meciurile se desfasoara in sistem
“turneu” se vor avea in vedere urmatoarele:
a) rezultatul obtinut Tn meciul/meciurile direct(e);
b) daca egalitatea persista In continuare si nu se poate face departajarea dupa criteriul de mai sus se va
lua in calcul punctaverajul obtinut in meci, intre echipele aflate la egalitate;
C) daca si dupa calculul punctaverajului este tot egalitate, se va lua in calcul punctaverajul general
obtinut in competitie;
d) daca meciul/meciurile se termina la egalitate, se vor executa cate 3 lovituri de baston de fiecare
echipd, castigatoare fiind declaratd echipa care acumuleaza mai multe puncte;
e) daca egalitatea se mentine, se executd cate o loviturd de baston de echipa pana cand una dintre echipe
acumuleazd mai multe puncte
f) In caz de egalitate dupi executarea celor 8 lovituri de baston, se va mai disputa un meci de baraj .
g) Dacd si acesta se termina la egalitate, castiga echipa cea mai tanara.

Antrenorul este cel care va Tnainta arbitrilor, in termen de 5 minute de la finalizarea partidei, ordinea in
care jucitorii care se aflau in teren la sfarsitul jocului vor executa loviturile de departajare. In timpul
executdrii loviturilor de baston pe terenul de joc se afla numai arbitrii pozitionati regulamentar.

Art.10. Criteriile de mai sus sunt valabile pentru stabilirea oricarui loc din cadrul clasamentului competitiei
Art.11. Scorul pentru jocurile castigate prin renuntare, retragere, eliminare sau neprezentare pe teren este de
9-0 si 0 puncte Tn clasament.
Art.12. Tn caz de epuizare a rezervelor prin accidentare, echipa descompletata pierde jocul cu scorul de 0-6,
indiferent de situatia de pe teren in momentul descompletarii , acordandu-i-se 1 punct in clasament.
Art.13. n caz de epuizare a rezervelor prin eliminare, echipa descompletati pierde jocul cu scorul de 0-9,
indiferent de situatia de pe teren in momentul descompletarii, acordandu-i-se 0 puncte Tn clasament.
Art.14. Cand jocurile se disputa sistem ,, divizie’’, clasamentul se alcatuieste pe puncte si punctaveraj:

a) In cazul de egalitate de puncte, se declari castigitoare echipa cu punctaveraj pozitiv mai mare
(prin scadere).
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b) Daca egalitatea persista, se ia in calcul punctaverajul meciurilor directe intre echipele aflate la
egalitate.
Art.15. Cand competitia se desfasoara ,, pe grupe’’, departajarea se face in felul urmator :
a) locurile 1 si 2 Tn grupa se vor stabili aplicdndu-se regulamentul prevazut pentru turneul simplu sau
dublu. Tn continuare se vor juca doud meciuri semifinale dupa schema :
1. prima echipa din prima grupa cu a doua echipa din a doua grupa ;
2. adoua echipa din prima grupa cu prima echipa din a doua grupa .

Tnvinsele vor juca intre ele un singur meci de departajare pentru locurile 3-4. Dac egalitatea se mentine,
se vor executa cate 3 lovituri de baston de fiecare echipa, castigatoare fiind declarata echipa care acumuleaza
mai multe puncte; iar daca egalitatea se mentine, se executa céte o lovitura de baston de echipa pana cand una
din echipe acumuleaza mai multe puncte. In caz de egalitate dupa executarea celor 8 lovituri de baston, se va
mai disputa un meci de baraj . Daca si acesta Se termina la egalitate, castiga echipa cea mai tanara.

Echipele castigatoare vor juca finala, un singur meci .Va fi declarata invingatoare echipa care a castigat
meciul. Daca egalitatea se mentine, Se vor executa cate 3 lovituri de baston de fiecare echipa, castigatoare
fiind declarata echipa care acumuleaza mai multe puncte; iar daca egalitatea se mentine, se executa cate o
lovitura de baston de echipa pana cand una din echipe acumuleaza mai multe puncte. In caz de egalitate dupa
executarea celor 8 lovituri de baston, se va mai disputa un meci de baraj . Daca si acesta Se termina la
egalitate, castigd echipa cea mai tanara.

Antrenorul este cel care va Tnainta arbitrilor, Tn termen de 5 minute de la finalizarea partidei, ordinea
in care jucitorii care se aflau in teren la sfarsitul jocului vor executa loviturile de departajare. Tn timpul
executarii loviturilor de baston pe terenul de joc se afld numai arbitrii pozitionati regulamentar.

CONTESTATII
Art .16. 1) Contestatiile privind dreptul de joc al jucatorilor se pot face numai pana la inceperea jocului,
contestatia se aduce imediat la cunostinta conducatorului echipei adverse si va fi semnata de catre arbitri, care
vor rezolva contestatia pana la inceperea meciului, pronuntdndu-se in scris daca jucatorii contestati au drept
de joc.
2) Orice contestatie privind validarea si identitatea jucatorilor se poate face pana la consemnarea
rezultatului i semnarea foii de arbitraj de catre cei doi arbitri.
a) La contestatiile privind identitatea jucatorilor trebuie sa se precizeze numele jucatorilor
contestati de pe foaie cu documente.
b)in caz de refuz din partea unui delegat de a semna contestatia introdusa de echipa adversa,
consemnarea de catre arbitru a acestui fapt va acoperi lipsa semnaturii refuzate.
Art.17. Orice contestatie se ia in consideratie numai dupa achitarea unei taxe stabilite anual.
In cazul in care contestatia este intemeiatd, suma se restituie.
Art.18. Tn cazul in care meciurile sunt filmate cu mijloace amologate de Federatia Roméni de Oina fiecare
antrenor poate contesta decizia arbitrilor o singura data pe repriza. Decizia privind contestatia fiind luata de
catre comisia de organizare in urma analizei video.

Art.19. Dispozitii generale
Alegerea terenului se va face la inceputul meciului, in prezenta capitanilor de echipa si a arbitrilor
(prin aruncarea bastonului pe verticald) conform regulamentului jocului in 11.
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In caz de ranire sau eliminare a unui jucitor, cel ranit sau eliminat va fi nlocuit cu una dintre cele
doua rezerve conform regulamentului in 11.
In partidele disputate se va juca cu mingi si bastoane pentru fiecare categorie in parte.

In timpul unui meci jucatorii nu au voie sa prinda mingea din bataie sau pasa cu ajutorul echipamentului
(sapca. tricou etc.).

NU SE JOACA PRINSUL LA MIJLOC .
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