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Buna ziua,

e face placere sa va informam ca, in pericada 22 ianuarie - 15 martie 2018, se desfasoara concursul “Digitaliada”, un concurs national de materiale
educationale in format digital pentru clasele V-VIII. Competitia se desfasoara pe platforma online www. digitallada.ro,

Ne adresam dvs. cu rugamintea de a distribui informatiile privind aceasta competitie catre profesorii de la clasele V-Vl de pe teritoriul judetului.
Digitalioda este un proiect al Fundatiei Orange si se desfasoara cu sprijinul Directiel Generale Evaluare i Monitorizare Invatamant Preuniversitar
din cadrul Ministerului Educatiei Nationale.

Prin acest project, Fundatia Orange urmareste crearea unor modele de bune practici ce propun, pe de o parte, invatarea continua pentru profesori
si adaptarea lor la metode de predare modeme i, pe de alta parte, imbunatatirea performantelor scolare ale elevilor prin folosirea tehnologiai.
Digitalioda raspunde prioritatilor strategice ale Ministerului Educatiei Nationale, privitoare la introducerea noilor te hnologli in procesul de
invatare, dar si la inovarea si transformarea curriculara initiata deja cu ciclul primar.

Concursul se adreseaza in principal profesorilor din orice scosla din Rom ania, dar si oricarei alte persoane peste 18 ani, Interesate sa creeze si sa
distribuie publicului larg materiale didactice in format digital, ce pot fi folosite in procesul de predare a oricarei discipline scolare de |a dasele V-
Wi,

Materialele digitale pot i Incarcate pe platforma prin intermediul unui formular de inscriere.

Castigatorii concursului vor fi rasplatiti cu premii constand in echipamente electronice si IT.

Va rog sa gasiti in fisierul atasat  descrierea Regulamentului de concurs, care este disponibil si pe pagina:

i ww.digitaliada.ro/dp ) gitaliada® 20editHa% 18 final.pdf
Va multumesc frumos pentru sprijinul acordat.

Cu stima,

Mariteno Andrei

Asociatia Societatea Online
Coordonator Evaluare si Monitorizare
Tel: O731.486.172

Ermail:
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Regulamentul de desfasurare
a concursului online #Digitaliada,
editia a doua

Crearea si diseminarea de resurse educationale digitale pentru clasele V - VIlI

Digitaliada este un program de educalie digitald, care 3! propune:

* Promovarea educatiel digitale - invalarea bazatd pe folosirea tehnologiel si a
confinutului digital - printr-o serie da modela de bune practicl implementate |a classle V-
VIl in scoli de la sate din Romania, alese prin concurs,

*  Maotivarea profesorilor i a elevilor roméni din toate localitajls tarl pentru a crea
conginut digital propriu, inovator, destinal folosirdl in scolile din Romania la orele de clasa
5| ncurajarea Imparlasicll acestul tip de experientd scolard prin intermediul wnei
platforme online cu conlinut educational iber - ww digitaliada o

Digitaliada raspunda proritatilor strategice ale Ministerilul Educapel Nafionala, prvitoare |a
introducerea noilor tehnologlil in procesul de fnvatare, dar si la Inovarea sl fransformarea
curricuiard initiata deja cu ciclul primar.

Digitaliada este proiectul Fundatiei Crange §i se desfasoard cu sprifinul Directiei Generale
Evaluare si Monitorizare Invalamant Preuniversitar din cadrul Ministerului Educatiel Nationale.

In cadrul proiectului Digitaliada, platforma online interactiva www, digitalieda.io functioneaza ca
un hub online de informatie privind educatia digitala In scolila din Roménia,

Un oblectiv important al platformei online este acela de a atrage resurse educafionale, in
format digital, in vederea folosirii gratuite a acestora de catre toti cei interesati.



Platforma incurajeaza crearea de confinut educational original in formal digital si incarcarea lui
pe platformad Tn sectiunea eContinut, n dowd subsectiunl dedicate, descrise mal jos.

Se considerd resursd educalionald digitald orice material original ce poate i ulilizat liber In
procesul de educalie si este creat prin folosirea tehnologiel informatiel si a8 comunicari (de
axgmplu; softwara educational. materiale audio-video precum demonstrafil, tutoriale sau
inregistrand din Impul orelor de curs, materiale folo sau video ce au ca sublect teme de curs,
animalil, prezentari create prin folosirea programelor din MSOffice, cum ar i prezentanle In
Power Poinl atc.). Mai multe detalii sunt oferte in Capitolul 3. Criteni de eligibilitate.

0 persoana poate publica matenale educafionale Tn ambele subsecfiuni,

1)

2

Subsectiunea Materiale in concurs

Aceasia gazduleste editia a doua #Digitaliada - un concurs national de materiale
educationale Tn format digital pentru clasele V-VIIl, care se va desfisura In periada 22
ianuarie — 15 martie 2018.

Concursul se adreseaza profesorilor din orice $coald din Romania, dar s oricares alte
persoane pesta 18 anl interesate sa creeze si sa distribule publiculul larg materiale
didactice onginale in format digital, ce pot fi folosite In procesul de predare a oricarel
discipling scolare de la clasala V-\IIL

Concursul are tred categoni; Aphcati, Continut video 51 Prolecte didactice.

Materiglele digitale pol i inclrcate pe platformad prin intermedicl unul formular de
inserere, identic pantru cele trel categorii. CAstigtodl concursului vor fi recompensati cu
premil constdnd in echipamente ebectronice si 1T, Mai multe detalil despre concursul
#Digitaliada se gasesc In Reguiamentul de concurs, detalial mail jos.

Subsecliunea Alle resurse digitale

In aceastd subsectiune sunt invitali 55 publice materiale digitale dedicate procesulul
educational de la clasele V-Vl (o]l cei care au creat azemenea materiale, dar nu doresc
54 le Inscrie in concurs. Materialele publicate in aceasta subsectiune nu participa la
COoncurs,

Materalele publicate In aceasid subseciiune pot fi onginale - create de cei care le
posteaza, sau pot fi preluate din alle surse, cu condifia 548 se menfioneza sursa s| 54 nu
presupund piata drepturior de autor pentru Fundalia Orange sau pentru utilizatoni
website-ului www. digilaliada.ro.

Materialele digitale pot fi incarcate pe platforma in subsectiunea Alte Resurse digitale pe
baza unui formular de Tnscriere, identic cu cel de la subsectiunesa Materiale Tn concurs.

Aceasld subsecliune va confine si resurse educafionaks digitale identificate sau create
da achipa Digitaliada.



Persoana care depune un formular de Tnscrere pentru orice material educaonal pe platforma
online declard sl garanteaza ca materialele Incarcate In aceastd sectiune:

a) sunt originale. nu sunt copiate total sau partial din alte surse & nu incalca dreplurile
nici unei terte parll, iar persoana care la incarcd esta autorul lor s delindtorul
exclusiv al tuturor drepturior de proprielale inlelectuala asupra acestora s G esle
de acord si Intelege cd, prin Tncdrcarea materialelor pe website, acestea vor fi puse
la dispozitta tuturor ulilizatorilor online pentrnu a i folosite Tn mod gratuit Tn aclivitati de
invatamant in oncare modalitafi (inclusiv prin comunicare catre public, distnbuire,
reproducere, modificars etc.);

SaU

b} sunt obfinute din surse deschise publiculul pentru utilizare liberd Tn orice modalitate
{inclusiv prin comunicare catre public, distibuire, reproducere, modificare etc.), fard
a fi necesar consimi@amaniul Hularlor de dreplud de proprietats intelectuald sau
plata unor remuneralil, asa-numitele opere “open-source”

Crice matarial care nu este considerat orginal sau a8 carui sursd nu esbe mentionatd nu va fi
publicat pe aceasta platforma.

Materialale incarcate in secliunea eContinut vor trece prinir-un proces de validare gtiinjificd de
cétre o comisie da experli; asifel se verificd dacd materialul corespunda cu scopul platformaei
onling, respecila prezentul regulament 51 esta corect din punct de vedere stinific. Persoansle
cara incarcd maleriale In aceastd sectiune vor primi pe e-mail o notificare automata prin care
vor fi anuniall daca materalul lor a fost validat sau Invalidal, Tn termen de maxim 14 zle de la
depunere. Dupd ce materialul incércal este validat, al va fi vizibil pe platforma.

Fundatia Orange nu va interveni in modificarea continutulul materialelor insorise de utilizator.
Fundatia Orange 7si rezerva dreptul de a face corecturi gramaticale sau de a redacta sumar
aplicatia sl de & Tnscrie respectivul material ia mai multe maleni, dacd va considera necesar
acest lucru.



REGULAMENTUL CONCURSULUI #DIGITALIADA

1. Scopul regulamentulul

Acest regulament prezintd informatii referitoare la modul de desfasurare a concursului online
#Digitaliada, organizat de Fundatia Orange, la procedura de depurere a materialelor In concurs
5i [a procesul de evaluare a materialelor Inscrise.

Organizatorul acestul concurs este Fundatia Orange, o organizatie nonprofit de nationalitate
romand, Tnregistrata la Registrul Asoclalilor, Fundatillor si Federatillor sub nr, 5/28.02,2012,
avénd C.|.F. 29937530,

Mai multe informatii referitoare la activitatea Fundatiel Orange puleli gisi accesand site-ul
www fundatisorgnge. rg

In cadrul acestul concurs vor fi premiate cele mai bune maleriale educalionale digitale originale
ca pot i utilizate in mod kber si gratuit In lucrul cu elevil la clasd. Prezentul concurs este
organizat respectand obiectivele generale ale programulul Digitaliada, detaliate ka sectiunea
Cadrd genaral de desidsurare a concursulil

Concursul #Digitaliada se desfasoard exclusiv pe platforma online www gigialads o

Nici o propunere de matenal digital care va fi expediata pe o altd cale decdt prin intermadiul
acestei platforme online nu va fi luatd In considarare in cadrul concursului,

Procedura de inscriere este adusd la cunostinis publicului prin publicare pe platforma
www dinitalada m. De asemaenaa, va fi transmisd citre inspectoratele scolare judetene, in
formal electronic.

Persaanels sub 18 ani nu pot inscrie materiale si nu pot parlicipa la concurs.
2. Conditil generale de inscriere in concurs

In concurs se poate Inscrie orice persoand fizica din Romania In varsta de pesia 18 ani, care
creeazd continut educational digital pentru clasele V-VIIL.

Mu s& pol Inscrie n concurs persoanele care, pe durata prolectulul, au facut parte din echipa de
praoiect (in calitate de angajai sau voluntan), angajapi, rudele si afilialii Fundatieli Orange sau ai
oncérela dintre organizalide care implementeaza prolectul, angajali Orange Romdania. De

d



asemenea, In concurs nu sa pot inscra nicl profesonl din cela 30 scoll in cane este iImplemental
programid Digitaliada.

Participarea |la concurs esie condilionatd de crearea unui cont de utilizalor, de complelarea
farmularulul dedicat =i de Incircarea pe platforma a unor materiale onginale.

Flocara parficipare la concurs presupune in mod obligatoriu Incarcarea pe platforma a cel putin
un material dintre cele indicate,

3.Criterii de sligibilitate

Concursul isi propune sa incurajeze folosirea matodelor digitale In procesul de predare-invalare.
Concursul are trel cateqoril: Aplica(ii; Confinut Video sl Projecte didactice.

In concurs poate fi inscris orice material educational digital ce poate fi utilizal In predarea
matenlor de la clasels VI & este creat prin folosirea tehnologlel informatiel si a comunicaril,

Pot i depuse aplicalil software, executabile, confinut digital de fip videolimagine si proiects
didactice, animatil, prezentar, demonstratil, tutoriale sau fnregistran din timpul oresor de curs,
materiale ce au ca sublect tema de curs etc. Formatul materialelor poate fi: document Word,
document Excel, document PowerPoint, document POF, imagine PNG, imagine JPG, cod
embed (peniru video}, dar 5i allele

Pot i Inscrise materiale digitale care privesc orice matena scolara, predatd In Romania la
clasele V - VIl sau materiale interdisciplinara.

Persoana Inscrisd In concurs Trebuie 5& fumizeze date corecte privind dalele personale
(organizatia garanteazd faptul ¢@ acestea nu vor fi facute publice, cu excepfia identilafi
casligdlonlor concursului)

Materialela digitale Inscrise Tn concurs trebuie 3 fie creafli originale ale unei persoane si nu
necesita pentru ulllizare consimiamantul unel lerie persoane sau plata unor dreaplurl de
proprietate intedectuald sau ale unui grup de persoane care, pentru inscrierea In concurs, sl va
desemna un reprezentant. Materalele nu pot promova aclivitall vwolente sau care pot parea
paficuloase sl nu pol transmite masaje politice.

Materialele nu pol ransmite mesaje nagalive sau defaimatoane, nu pot confine injuri.

Mu sunt acceptate materialele prin care se promoveazd rasismul, sexismul, homofobia,
discriminarea etnicd sau socisld, care au caracter ofensator, abuziy, indecent, calomniator sau
care confin publicitate sau materiale promofionale ale unor competiton directl sau indirec) ai
Organizatorului sau ail afiliatilor acestora.

Prin inscrigrea unul material educalional digital in concurs, aplicantul garanteazd implicit
exactitatea stiintificd a continutulul educational, Lipsa de acuratele stintificd a informafie



prezentate duce la descalificarea aplicatiel din concurs 51 la nepubBcarea materialului pe
platforma, conform secfiundi & din prezentul regulament,

Prin incarcarea materialelor digitale pe site utilizatorul{ii) declard si garanteazd cé
acestea sunt originale, nu sunt copiate total sau parfial din alte surse si nu incalcd
drepturile nici unel terfe parfi, ca acesta este autorul(ii] materialului si detinatorul(ii)
exclusivii) al tuturor drepturilor de proprietate intelectuald asupra materialelor digitale
incarcate, ca acorda Fundatiei Orange dreptul gratuit de publicare pe www digltaliada o
si ca este de acord si intelege ca, prin incarcarea materialelor pe website, acestea vor fi
puse la dispozitia tuturor utilizatoriler online pentru a fi folosite in mod gratuit in activitati
de invatamant in oricare modalitati (inclusiv prin comunicare catre public, distribuire,
raproducera, modificare etc).

Totodatd, Fundatia Orange fsi asuma faptul cd nu va folosi materialele publicate pe site in
scopuri comerciale 5 ca nu va interveni In confinutul stiinfffic al acestora

4, Parloada de derulare a concursulul

Data lansarii concursulul online de malerale digitale educajjonale, deslinate claselor
gimnaziale: 22 ianuarie 2018

Inscrierea in concurs a materialelor: 22 ianuarie 2018 - 15 martie 2018,
Procesul de validare: 23 lanuaria 2018 — 30 martie 2018
Procesul de jurizare: 1 aprilie 2018 = 21 aprilie 2018.

Anuntarea rezultatelor: rezultalele concursulul vor fi facute publice cal thrziu In data de 20 mai
2018,

5. Descrieroa premiillor i modalitatea de acordare

Premiile vor fi acordate aplicanfilor In calitate de persoane fizice, pe baza unul proces-verbal de
predare-primire intre Asociatia Acton Europeni, in calitate de implementator pe partea de
managemant a programului Digitaliada, si persoana casligatoarse. Premile vor consta in
echipamente digitale si IT, dupd cum urmeazi:

Categoria Aplicatii;

Premiul 1 - un taptop performant, cu licente (valoare aprox, 2000 eurg)
Premiul 2 - un laptop performant. cu hoente (valoare aprox. 1000 eura)
Premiul 3 — un hard extern (valoare aprox. 800 euro)

Categoria Continut Video:

Premiul 1 - un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 1500 eura)
Premiul 2 - o camers video {valoare aprox. 800 auro)



Premiul 3 - un hard axtern (valoare aprox. 500 auro)

Categoria Proiecte didactice:

Premiul 1 = un laptop performant, cu licente {valoare aprox. 800 euro)
Premiwl 2 — o tabletd (valoare aprox. 500 eura)
Premiwul 3 = un hard extern (valoare aprox. 250 euro)

Castigatorii vor fi anuntati telefonic s¥sau prin e-mail de reprezentantii proiectulul.

Premiile vor fi livrate prin cuner §i Inménate céstigdtorlor pe baza unui proces-verbal de
predare-primire, dupd Incheierea concursulul, Tn termen de maxim 30 de zile de la informarea
primitd din partea reprezentanfilor prolectulul sau la o altd data agreata de comun acord.

Dupé finafizarea concursului, numele castigatordor vor f anuniate public, In presa, pe website-ul
wiww. dlnltaliada ro, pe mediile sociale 5i pe loate canalele de comunicare ale Fundafiel Orange
si ale partenerilor prolectulul. Prin Tncércarea maternialului Tn concurs, utilizatorul este de acord
ca Fundafia Orange sa-l foloseascé public numele In comunicarea aferenta rezultalelor
concursulul, in cazul in care este declarat caghigator.

6. Procedura de inscriere @ materialelor digitale in concurs

Pentru a Tnscrie un material digital In concurs, pe platforma www digitaliada (o, trebuie sa va
craafi un cont de utiizator si s& dati click pe butonul Inscrie material digital in concurs; acesta
este afisal pe pagina principald a sile-ului, ca in subsectunea Materiale in concurs din
saciiunea eContinut. Prin apasarea acesiul buton se va deschide formularul de inscriare.
Existd un formular unic de Tnscriere pentru loata cels tral calegoni ale concursulul.

Aici trebuie incarcate:
Materiaiul digital propriu-zis;

Date privind parscana care a Tnscns materialul dugital In concurs,

Datele personale ale aplicantulul vor fi cunoscute doar de administratoril site-ulul; ale nu
sunt si nu vor fi facute publice.

Formularul trebule completat in imba romana.

Dupd completarea tuluror cadmpurilor, aplicantul trebue s&-si verfice Inscrierea, apasand
butonul Pasul 2 - Veriflcare.

Dupa verficara, apbcantul poate fie ga-s| dafinitiveze inscrierea in concurs — apasand bulonul
Confirm inregistrarea, fie 5a renunie la inscriere - apasand butonul Anuleaza inregistrarea,



fie sa aduca modificari aplicatiel — apasand butonul Vreau sa modific. In aceasta ultima situatie,
dupa operaraa modificariior, & reia procadura cu parcurgerea Pasulul 2 = Verificare.

Aplicaniul va primi o notificare automata prin care va fi informal dacé matenalul sau a fost
validal sau invalidat din punct de vedere stiinfific, in maxim 14 zile de |a depunarea aplicaliel.

Fiecara aplicalie va fi supusa validani din punct de vedare stintific de citre administratorul site-
ului. Mu wvor fi validate acele matariale care nu respectd Conditlile obligatorii pentru validarea
materialelor inscrise in concurs, dascrise mal jos,

O aplicatie poate fi publicatd pe site doar daca esle validala. Ea va deveni vizibild pe site doar
dupd validare, in maxim 14 zile de la completarea formularului de inscriere.

Un utilizator poate inscrie In concurs oncite matenale digitale doreste.

La prima publicare, utiizatorul va completa toate campuriie. incepand cu a doua publicare,
datele de wentificare vor fi completate aulomat, daca ge foloseste acelasi nume de utifizator,

Campurile obligatoni sunt marcate cu o stalula.

Organizatorul se angajeazd 53 nu foloseascd datele personale ale Aplicanplor, oblinuta ca
urmare a desfasurarii Concursulul, decat in scopul derulani prezentulul Concurs in conformitate
cu acest Regulament, nefind permisd ulilizarea Tn orice all scop.

Datele personale prelucrate de Organizator reprezintd numele, adress de e-mail 51 varsta
utilizatorubul. Suplimentar, Tn cazul Aplicantilor castigaton, Organizatorul va colecia direct de |a
Aplicanii 5i urmatoarela date cu caracter personal: adresa, sena §i numarul actulul de identitate,
codul numerc personal, Organizatorul 75l rezerva dreptul de a anunta public numeie Aplicangiior
cagtigatoni gi Premiile oferite acestora, in conformitate cu legisiatia in vigoare. Organizatonl se
obliga sa pastreze confideniialitatea datelor personale ale Aplicanfilor,

Organizatorul le garanteazd persoanelor fizice padicipante la acest conours urmatoarele
dreptur, conform art. 12-15 si arl.18 din Legea nr. 6772001 pentru proteclia persoanelor. cu
privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si libara circulafie a acestor date

s Drapiul de a fi informal)

# Dreplul de a avea acces |a dale

¢« [Dreplul de intervenjie asupra dalelor

# Dreptul de opozifie la prelucrarea datelor
= [Dreptul de a se adresa justifiei

Furnizarea acestor date este echivalentd cu parliciparea In campanie si agreansa tuturor
conditilor din Regulament.

Organizatorul are obligalia s& respecte prevederle Legil 677/2001 referitoare la proteciia
persoanelor privind prelucrarea datelor cu caracter personal §l libera circulalie a acestor date.



Descrierea rubricilor din Fermularul de inscriera

Titlu: Fiecars aplicalie trebule sa poarte un tithu scurt 5i relevant pentru materialul digital Tnscris
in concurs, astfel incat cellalli utilizatori ai platformel s8 poatd recunoaste usor utilitates
respectivulul confmut,

Nume de utilizator, Acesi cAmp este vizibil pentru loli utilizatoni platformel s este public,
pentru completarea acestui camp puteti folosi propriul dvs. nume sau, daca nu dorifl 33 va fie
cunosculd identitatea, un nickname — numele dvs, de utilizator pentru aceasta platforma.
Aceasta informatee, asadar, va fi public. VA recomanddm ca, n silualla in care publical mal
multe matariale, s le publicafi sub acelasi nume de ulilizator.

Rezumat: La aceastd sactiune faceti. o descriere succinid a matenaliu digial publicat
{maximum BOD de caraclters) — de sxemplu, din punct de vedere al ublitafi saw al modulul de
folosire, al contexivlul Tn care poate fi folosit eic. Descrierea va fi vizibild pentru ol wiilizaton
sita-ului.

incarcare imagine reprezentativd pentru aplicalie: V& rugdm s3 alegeti o Imaging
reprezentaliva pantru materialul digital propriu-zis.

Aveti grijd de unde procurall imaginea. In situatia In care o descarcali de pe Intemet sau o
copiali dintr-0 sursa necungsculd, s-ar pulea ca ea sa necesite plata dreplurilor de autor, Prin
incarcarea el pe platformd va asumati fapiul cd imaginea esle liberd de drepturi de aulor, nu
necasid consimamantul tilularului de drepturi 5 plata vreunei remunerafi. De acees,
recomandam sé Incarcali o imagine creatd chiar de dvs, sau o imagine asupra carela aveli
drept de utilizare, mentionand creditele foto silsau sursa ei Acest cdmp nu este obligatonu. In
situatia in care nu vell incarca o imagine, campul va fi completat de administratorul concursulul.
De asemenea, Organizatorul 5l rezerva dreptul de a nu folosi imaginea postata, in cazul in care
considerf ¢ aceasta nu respectd principiile de mai sus.

Disciplind: Va rugam sa selectafi In campul dedicat In predarea carel discipline de |a clasele V-
Vil este utl materialul digital respectiv. Dacd discipling nu este prevazuta In Bsta, va rugam sa
scriall Altels. DacaA materalul asta interdisciplinar, va rugadm sa completali campul cu toate
disciplinele carora |l se adreseaza. [n cazul In care organizatorul considerd cd materialul este
relevant pentru mai multe materii, acesta Isi rezervd dreptul de a inscrie matersalul si la alte
discipline.

Clasa: VA rugam s& alegeti nivelul de clasa la care poate fi folosit materialul digital respectiv,
din intervalul V = VIl

Pentru validarea aplicatial trabuie selectata cel putin o categorie de materiale, dintre cele
listate pe site:

= Aplicabe
o Continut videa
= Projact didactic



Pentru a Inscrie in concurs un material digital educational, trebuie 53 incrcall continut in cel
putin una dintre cele trel categori Aplicatie, Continut video sau Pralect didactic.

Aplicafle (App). Aplicaia nu poate i Incarcata ca atare pe sile; sie-ul le wva da tuturcr
utilizatorilor sai doar posibilitatea accesarl directe a unel arhive (a unel alte platforme sau de tip
Drive, Drophbox, arhiva personald efc.). Postall link-ul aplicatiel in cel de-al patrulea camp din
aceastd sectiune — Descriere. Tot alci, va rugdm s faceli, In maximum 2000 de caraclere, o
descriere relevania a continutulul respectivulul material educational.

Cele trel cAmpurl din aceastd secliune - Incarca documant; Incarca imagine; Cod embed ~ sunt
facultative. Ele au fost concepute ca 5a va dea posibilitatea =& incércati fie un document, fie un
material foloivideo In care s& dall aminunte despre functionalitatea aplicatiai si avantajele el
educalionale, fie un cod embed al aplcatiel.

Continut video (fizier de tip media). Materialul video nu poate fi incarcal ca alare pe sile; site-ul
le va da tuturor utilizatorilor s&l doar posibilitatea accesdri unel alte platforme (de pilda,
YouTube, Vimeo etc. ). Postall codul embed al filmului In campul dedical,

Postati lnk-ul catre material n cel de-al patrulea cBmp din aceasti sectiune — Descriere. Tol
gici, va rugam s& facedl, In maximum 2000 de caracters, o descriere relevantd a confinutului
respectivulul material educational.

Doud cAdmpuri din aceastd sectiune - Incarca document: Incarcd imagine — sunt facultative. Ele
au fost concepule ca 38 vA dea posibilitatea sa incarcall fie un document, fie un materal
fota'vides In care sd@ dafi aménunte despra funclionalitatea materialului 5i avantajele fui
educationale,

Prolect didactic. Aicl pot fi inscrise prolecte didactice ce presupun ulilizarea de materiale
digitale la clasd sau teste penfru elevi Tn formal digital.

In =ituatia in care materialul educational digital pe care §l publicali la celelalte doud categori
poate fi incadrat clar in metodologia oficiald de predare a unel discipline, esle de preferal sa
publicati si prosectul didactic Tn care poate fi folosit in mod optim materialul respectiv. VA rugam
géi facefi, Tn maximum 2000 de caractera, o descriere reievantd a legaturii dintre proiectul
didactic si a matarialul digital publicat

Alte informatii. Pentru a ne fumiza orce alta informatie pa care dvs. o considerall rel@vanta in
legaturd cu materialele digitale educationale publicate, aveli la dispozitie cadmpul Alte informatii
(maximum 2000 de caraclera),

Uitima sectiune a Formularulul de inscriere va solicitd in mod obligatoriu cateva date personale:
nume, e-mail, numar de talafon, data nasterd, localitatea de resedinia, judeful, lar optional alte
cateva dale: tara, dacd sunleli sau nu cadru didactic, care sunt disciplinale predate si ia ce
scoald pradati {in situatia in care sunteti profesor).

Aceste datela personale nu vor fi facute publice,



Excepfie fac persoanele ale caror matariale digitale vor fi premiate. Prin inscrierea in conours,
fiscara dintre utilizatori este de acord ca, In silualsa In care se va numara printre casligatord,
identitalea sa sa fie faoutd cunoscutd publioulul larg.

7. Evaluarea materialelor digitale inscrise in concurs

Var Intra In procesul de evaluare din punct de vedere sliinjific materalele inscrise care respecta
critariile de eligibiitate mantionats ia Capitolul 3. Criteri de eligibditate.

7.1. Comisia de evaluare a materialelor digitale inscrise in concurs

Materialele insorise in concurs |a cele trei catagorii vor fi validate din punct de vedera stilntific
de specialisti si evaluate de o comisie de experti in educatie si in continut digital. Decizia privind
acordarea premidor va fi luatd de Comisia de experii la finalul etapel de evaluare, fn urma

analizani materialelor digitale Inscrise In concurs.
Evaluarea malerialalor inscrisa in coneurs va avea doud atapa:

a) Etapa | - de validare si verficare a acuratelel din puncl de vedere slintific a
matarialulul — Tn aceastd otapd, materialul Tnscris asle wvalidal din punct de vedere al
corectitudinii informaliilor stinfifice de profesor cu axperenta in materia de care aparfine
materialul incdrcat; in plus, se verificd dacd matesialul intruneste condifiile de participare
in cORCLrs:

b) Etapa a ll-a - de evaluare a confinutului digital i a aplicabilitatii la clasd In procesul de
pradare-invitare, de o comisie de axperti Tn aducatie s in confinut digltal canform celor
de mal jos.

7.2. Etapa | - De verificare a acuratetii din punct de vedere stiin{ific a materialului
Materialela inscrise in concurs trebuie 53 intruneasca urmatoarele condifil obligatoni de validare:
» [Informatia continutad este valida din punct de vedara stiintific,

« Materialele pot i folosite in procesul de predare a disciplinalor scolare de la clasale V-
Wil

7.3. Etapa a ll-a - Criterille de evaluare a materialelor inscrise in concurs

In etapa a doua a concursulul sunt Tnscrise automat toate materialele digitale publicate cu
respectarea conditilor din Etapa |, descrise mai sus

Evaluarea finala va fl realizata de o comisie de experi in educalie 5i in confinut digital.

Materalele digitale inscrise Tn concurs vor fi evaluate dupad criteni ce includ: atractivitatea si
gradul de inovatie al materialulul, relevanta acesiuia pentru tema si posibilitalea de a
adaptat tuturor categonilor de elevi si contexte de invatare, posibilitatea de a i folosit In
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slingerea chiectivelor scolare si pentru evaluarea Tn rapon cu acestea, diversitatea formelor
media pe care le include si originalitatea confinutulul,

Mai multe informatit var fi disponibile Tn grilele de evaluare care var fi publicata ultarior.

Pentru fiecara criteru, Hecare dintre membrii comisiel va acorda un punctaj de 1a 1 1a 10 (1 fiind
punctajul cal mai mic, iar 10, cel mai mare), Punctajul final al unul material va fi reprezental de
media notelor membrilor comisied,

Premiile vor fi acordate In ordinea descrescdloare a punclajelor oblinute, n limita premiilor
disponibile.

O persoana poale cistiga maxim un premiu/categone in cadrul competifiel.
8. Consideratii finale

In urma procesulul descris mai sus, comisia de evaluare va stabill care sunl casligatorii ale
caror materiale vor fi premiate. In cadrul concursulul, pentru fiecare categone vor fi alesi 3

castigaton.

Decizia finald a Comisiel de evaluare este finald si irevocabila.
Prin Tnecrierea in acasi concurs, utilizatoni accepta decizia finald a Comisiel de evaluare.

Drganizatorul sl rezervd dreptul de a modifica sau schimba prezentul regulament. notificand
participantii cu cel putin doud zile Inaintea datel de |a care s-ar aplica modificarea. Participaniii
au drepul de a-5i retrage Inscrierea realizald anterior aplicdni modificani, printr-o solicilare
gcrisd |a adresa infod@diialiads .

Prin inscrierea Tn concurs, (ofi participantii accepta =3 se supund termenilor i condifilor din
prazentul Ragulameant.

Razultatete finale vor fi anuntate oficial pana la data de 20 mal 2018, pe site-ul proiectulul -
www digitaliada.ro.

Persoanela cAstigatoare vor fi anunfate direct, lelefonic si prin e-mail,

Pentru informatii suplimentare, asistentd si inscrieri ne puteti contacta prin e-mail, la adresa:
Infei@diqitaliada ro.



TERMENI S| CONDITH

Prin Tnscrierea in aces! concurs, participantul susline, garanteazd 5i este de acord cu
urmatoarele:

Utilizatorul este autorul materialulul digital Tnscris Tn concurs si defindtorul exclusiv al tuturor
drepluriior de proprietate intelectuald asupra malerialelor $i loate elementele acestusia sunl
originale, nu sunt copiate din alte surse si nu Incalcd dreptunie nict unei tarte parf,

Utilizatorul rémane ttularnil drepturilor asupa materialulul inscrs in concurs, Tng&, in momentul
Inscrieri materialului, uliizatorul si orice parte lerd participantd Tl acordd organizatorului
concursulul dreptul irevocabil si ne-excluslv s3 publice, 58 distribuie $i 58 afiseze materialul sau
link-il aferent Inscrierii pe platforma, fard a fi necesard aprobarea ultencard sau efectuarea
unor plat catre participant sau alte persoane pentru utilizarea materialulul,

Prin inscrierea materiglulul, utilizatorul este do acord ¢ organizatorul concursulul nu este
obligat 58 publice materialul inscris s cd acesta va fi publicat doar in urma validarii lui de citre
echipa de spacialisti, conform procedurni de mai sus.

Utilizatorud a luat la cuncstintd cd Tnscrierea unul malerial In concurs nu garanteaza ca acesla
va fi castigator,

Prin Tnscrierea unui materal in concurs, ufilizatorul este de acord ca Fundatla Crange sa
publice Inscrierea viziblla publiculul general pe paginile de Facebook, YouTube, Twitter si orice
pagind de internet si intranat, in scopul promovarni prosectulul.

Fundatia Orange nu este responsabid pentru ufilizarea neauforizald a materialulul Tnscris, de
catre o lard parta.

Toate materialele Inscrise in concurs rebuia 53 fie onginale i 5a respecie dreplurile da aulor,
de confidenfialitate sau orice alle drepturi de propretate intelectuala si de alt lip ale cricarel
entitdti sau persoane individuale.

Utilizatorul se angajeaza c& materialul Inscris este corect din puncl de vedere shintific.
Fundatia Orange nu sl asuma responsabiiitatea cu privire la corectitudinea materialubul inscris

Fundaiia Orange isi rezervd dreplul exclusiv de a descalifica orice material Tnscris pentru
neraspactarea termenilor prezantului regulament.
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Fundaiia Orange are dreptul de a nu acorda niciun premiu daca materialele depuse in penoada
concursului nu sunt corespunzitoare si nu respecta lermenii prazentati mai sus.

Utilizatorul Tsi la angajamentul ca prin inscrierea materialulul digital in concurs pe aceasta
platforma s& respacte loli termenii si toate conditile de mal sus.

Prin incdrcarea materalului fn concurs, utiizatorul este de acord ca Fundalia Orange sa i
foloseascd public numele in comunicarea aferentd rezultatelor concursulul, in cazul in care este

declarat castigator.
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