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              I.       Prezentare generală
Aleg, într-o primă instanță, să îmi conturez, schematic, „portretul”. Pentru mine,  școala „la școală” era, ea însăși, o provocare. Cu doar 2 ani de experiență, aveam lucruri de descoperit în jurul meu, aveam copii de care să mă atașez, aveam să mă formez, să devin o mai bună variantă a mea pe zi de trecea.  Evident, și școala „de acasă” este o provocare. E o provocare, o MARE PROVOCARE pentru noi toți. Pentru dascăli, pentru elevi, pentru părinți.
Școala, la fel ca societatea în ansamblul ei, se află în plin proces de schimbare accelerată. Felul în care privim viitorul ar trebui să fie mai flexibil ca oricând. Este o perioadă plină de incertitudini în care trebuie să ne pliem în funcție de contextul actual, în care trebuie să ne redefinim și să ne căutăm locul și rostul în on-line. Indiferent dacă oamenii privesc pozitiv sau negativ adoptarea tehnologiei în clasă, este o dezvoltare a învățării care nu poate fi oprită.
În contextul acestei nevoi de distanțare fizică, dinamica schimbărilor constituie o provocare atât pentru sistemul educaţional, cât şi pentru toți „actorii” săi. Probabil, una dintre cele mai mari oportunități din această perioadă este conectarea profesor – părinte, profesor- elev și implicit a trio-ului. Profesorii au șansa de a se conecta cu elevii și părințîi lor, de a înțelege nevoile și perspectivele lor și de a crea legătura umană atât de necesară în procesul de învățare ulterior. 
Prof.univ.dr. Ovidiu Pânișoară, director al Departamentului de Formarea Profesorilor de la Universitatea din București, relevă punctul central al unei strategii eficiente pentru succesul abordării lecțiilor la distanță: „Motivația rămâne un factor esențial în tot acest proces. Este vorba despre motivația cadrelor didactice de a proiecta și a desfășura activități de învățare semnificative, autentice, dar și de motivația elevilor pentru învățare.  Diferența este că acum feedbackul elevilor este mai dificil de obținut, iar dificultățile tehnice constituie câteodată un impediment serios. Cadrele didactice trebuie să dea dovadă de creativitate pedagogică pentru a trece dincolo de zona de confort pentru a face lucrurile ALTFEL în această perioadă.”

II. Activitatea didactică
Școala online îi scoate pe profesori din zona de confort și îi obligă să găsească soluții, pentru că ceea ce funcționa la clasă nu mai funcționează acum.  „Trebuie să ieșim din paradigma școlii care „știe totul” și să intrăm în paradigma școlii care se schimbă pe sine permanent. O să fie dificil, școala este prin tradiție un sistem mai conservator, dar lumea în care trăim ne cere deja altceva”, afirmă Ovidiu Pânișoară, directorul Departamentului de Formare a Profesorilor de la Facultatea de Psihologie și Științele Educației, Universitatea din București.
Trecerea bruscă de la un învățământ tradițional la unul online ar trebui să îi determine pe profesori să fie creativi și deschiși spre nou. Tehnologiile se schimbă cu o viteză uimitoare și doar deschiderea spre nou a profesorului îl poate face pe acesta să fie „la curent” cu toate aceste fluxuri ale schimbării. Trebuie să regândim profilul cadrului didactic prin această prismă, trebuie să ieșim din paradigma școlii care „știe totul” și să intrăm în paradigma școlii care se schimbă pe sine permanent.
În această perioadă, profilul elevilor poate conduce spre reușită/eșec, fiecare elev reprezentând pentru cadrul didactic o posibilă situație de dificultate în învățare. Astfel, este dificilă identificarea celor cu probleme reale. Chiar dacă profesorul își cunoaște bine elevii și știe cine are nevoie de sprijin suplimentar, pot apărea și situații surpriză.  Este foarte dificilă interacțiunea personalizată cu un elev anume în contextul în care contactul nu este direct, profesorul este urmărit online de o clasă întreagă și fiecare elev îi solicită atenția. 
Platformele educaționale online reprezintă puntea de legătură, acestea facilitând  comunicarea în timp real între profesor și elevi. Cu toate acestea, comunicarea în acest caz este foarte frecvent percepută ca fiind oarecum artificială. Acest fapt este cauzat de:
- imposibilitatea obținerii unui feedback comunicațional real (ceea ce face comunicarea autentică);
- contextul incomod al plasării în spațiul virtual. 
Astfel, ideea că poți fi înregistrat, că poți fi auzit de alte persoane (nu doar de elevii tăi), neavând un control real al publicului-țintă, îi determină pe profesori să își construiască un discurs corect, consistent, fluid. În cazul în care comunicarea se realizează prin chat instant, lipsa comunicării nonverbale și a utilizării paralimbajului completează paradigma dificilă a comunicării în mediul on-line.  Acestor două aspecte ce pot contribui la o comunicare verbală eficientă se adaugă și eventualele întreruperi sau blocaje specifice acestor sesiuni în condițiile unui trafic încărcat sau a lipsei de semnal.
De asemenea, se poate observa că monitorizarea învățării în mediul online este dificilă de realizat. În lipsa unui dialog autentic cu clasa,  profesorii se află în imposibilitatea de a urmări notițele elevilor, iar probele evaluative se desfășoară în condiții cu totul neobișnuite. 
Într-un studiu realizat de importanți profesori universitari și cercetători, s-a constatat că printre dificultățile în realizarea activităților didactice la distanță, cadrele didactice semnalează, în ordine: 
· lipsa instrumentelor pentru gestionarea clasei, pentru feedback și evaluare;
· dificultăți de ordin tehnic – platforme care trebuie instalate, care nu funcționează; 
· lipsa suportului pedagogic pentru realizarea de activități de învățare suficient de eficiente și/ sau atractive pentru toți elevii; 
·  lipsa instrumentelor potrivite pentru predare-învățare-evaluare la disciplina lor;
·  lipsa conținutului educațional (resurse digitale) în domeniul disciplinei;
·  lipsa unui computer suficient de performant;
·  lipsa timpului necesar pentru înțelegerea și utilizarea adecvată a instrumentelor și resurselor digitale.
Concluzia acestui studiu este: „Din păcate nici cele mai sofisticate și mai performante platforme educaționale online nu sunt ideale, astfel încât să asigure condiții similare cu o clasă reală. Clasele virtuale nu vor putea niciodată înlocui clasa reală, pot cel mult completa. Pot fi complementare, niciodată alternative.” (Petre Botnariuc, 2020:12).
În funcție de mediul de rezidență al școlii, o altă provocare la care sunt supuse cadrele didactice apare în zona „tehnică”, aceasta presupunând dotarea cu echipamente și accesul la Internet. Astfel, se constată în același studiu că  „în cazul dificultăților tehnice, acestea sunt semnificativ mai mari în școlile din mediul rural, comparativ cu cele din mediul urban mic sau urban mare. În cazul accesului limitat la internet și a lipsei unui computer suficient de performant, diferențele sunt semnificative între toate cele trei categoriile supuse analizei, aceste impedimente fiind semnificativ mai prezente în mediul rural comparativ cu urban mic și urban mare, dar și în urban mic semnificativ mai mult decât în urban mare.
Pentru a susține activități de învățare la distanță, profesorii și elevii folosesc mai multe mijloace specifice, dintre care cel mai frecvent: 
• aplicații simple/ cunoscute deja, pentru comunicare asincronă de grup, precum Whatsapp, Facebook messenger etc.: 91% - medie de 3,66 pe scala 1-4; 
• apeluri telefonice/ SMS/ canal de comunicare cu fiecare elev: 83% – medie de 3,34;
 Pe locurile următoare se situează:
 • utilizarea resurselor educaționale deschise și conținutului digital, cum ar fi situri cu informații și ilustrații, biblioteci online, simulări, soft educațional, laboratoare virtuale, muzee virtuale, Digitaliada, LearningApps etc.: medie de 2,82; 
• platformele specializate de elearning – Moodle, Google classroom, Edmodo, Easyclass etc.: 2,6;
 • aplicațiile pentru comunicare sincronă în grup prin apeluri video/ videoconferințe precum Webex, Zoom, Meet, Teams, Skype: 2,48.
Dacă, în mediul rural, cadrele didactice găsesc mai potrivită, mai rapidă și mai convenabilă utilizarea apelului telefonic (3.43 în rural, față de 3.25 în urban mare) și a aplicațiilor pentru comunicare asincronă cum ar fi Whatsapp și Facebook Messenger (3.70 față de 3.63), mediul urban are condițiile necesare pentru a face, într-o mai mare măsură, apel la platforme de elearning (2.75 față de 2.40 în rural) și la aplicații pentru comunicare sincronă precum Webex, Meet, Teams, Skype, Zoom (2.51 față de 2.38 în rural).” (Petre Botnariuc, 2020:13,14).
În analiza opiniilor profesorilor referitoare la aspectele privind derularea activităților didactice online pe perioada suspendării întâlnirilor față-în-față, autorii studiului remarcă identificarea preponderentă a dezavantajelor, fapt firesc în contextul schimbării radicale a modului de lucru. Suspendarea activităților didactice față-în-față conduce și la o schimbare de perspectivă în ceea ce privește timpul alocat de profesori, ce poate fi mult mai mare decât timpul pe care îl dedicau cursurilor ce se desfășurau într-o manieră tradițională. O altă provocare la care sunt supuse cadrele didactice îî implică în mod direct pe elevi. Acestea dintâi reușesc mult mai greu să motiveze și să mențină treaz interesul elevilor pe parcursul orelor on-line. Pe de altă parte, perioada de suspendare a întâlnirilor față-în-față ar trebui să le ofere posibilitatea profesorilor și elevilor să se concentreze în mai mare măsură pe ceea ce este esențial, pe elementele cu impact calitativ, pe capacități și competențe, mai degrabă decât pe conținuturi și pe elemente periferice. 
Cel mai important avantaj pe care situația de față îl aduce vizează competențele digitale dobândite de profesori în această perioadă ce reprezintă achiziții utile pentru activitatea didactică ulterioară.   

III. Activitatea elevilor 
Trecerea bruscă la activitatea online vine la pachet și cu o serie de dificultăți în realizarea activităților la distanță propuse în această perioadă: 
· dificultăți tehnice (73%);
·  lipsa obișnuinței de a învăța cu ajutorul noilor tehnologii (71%); 
· nivelul insuficient al competențelor digitale (68%);
· lipsa unui dispozitiv adecvat (65%); 
· lipsa unui program bine structurat (65%);
· lipsa controlului și monitorizării constante a activității lor (65%);
·  acces limitat la Internet (64%); 
· lipsa suportului/ lipsa de interes/ interdicții din partea adulților (59%).
În același studiu, potrivit opiniilor cadrelor didactice chestionate, un loc fruntaș îl ocupă dificultățile tehnice (conectare complicată pe anumite platforme, restricții de acces, limitări de browser, instalări de programe suplimentare etc.), urmate de lipsa competențelor digitale și a obișnuinței de a învăța cu ajutorul noilor tehnologii și abia pe locul al patrulea lipsa unui computer/ tabletă/ telefon smart. 
Astfel,  elementul pe care opinia publică l-a clamat cu preponderență în acest timp se situează între primele patru, dar nu este pe primul loc! Din observațiile cadrelor didactice, dificultățile tehnice și lipsa obișnuinței de a învăța cu ajutorul noilor tehnologii sunt pe primele locuri. Mai simplu spus, elevul are acces la informația digitală, dar nu are o obișnuință de a învăța în acest sens. 
[image: ]Datele proiectului EU Kids Online arată că elevii folosesc  internetul pentru a asculta muzică, pentru a vedea videoclipuri sau pentru a vizita un profil pe o rețea de socializare, folosirea acestuia pentru a-și rezolva o temă școlară situându-se pe ultimele locuri în preferințele/activitățile lor. 
Ascultatul muzicii și vizionatul videoclipurilor sunt cele mai frecvente activități online pe care copiii din România, ca și cei din eșantionul general al tuturor țărilor implicate în proiect, la fac zilnic. Acestea sunt urmate de vizitarea site-urilor de socializare și de utilizarea mesageriei instant, de tipul Skype or WhatsApp. • Confirmând datele EU Kids Online care plasau copiii din România în rândul ‘jucătorilor’ (Helsper et al., 2013), următoarele activități ca pondere sunt jucatul pe computer, singur sau în rețea, în timp ce la nivelul eșantionului european activitățile de informare, fie pentru școală, fie pentru satisfacerea unei curiozități, se plasează imediat dupa cele de comunicare și socializare, înaintea jocurilor. (Net Children Go Mobile)
De menționat este și faptul că discuțiile capată o altă întorsătură când vine vorba de mediul în care este situată instituția școlară. Întrucâtva firesc, impedimentele sunt sensibil mai mari pentru elevii din mediul rural comparativ cu cei din orașele mari, în special în ceea ce privește accesul la echipamente, la Internet, precum și în privința competențelor digitale.
  Studiul a relevat că discrepanța dintre elevii buni și cei cu rezultate medii și chiar slabe crește în acest caz. Un procent de 77% dintre elevii cu rezultate bune și foarte bune reușesc să parcurgă curriculumul de trunchi comun conform planificărilor preexistente. Lucrurile stau diferit cu elevii cu rezultate slabe, care, în opinia profesorilor, reușesc doar în proporție de 50% să țină pasul.
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                        (Progresul elevilor, pe grupuri de nivel. Medii pe scala 1-4)
Astfel, elevii cu rezultate școlare bune și foarte bune au o obișnuință de a învăța care se păstrează și în acest caz. Ei sunt în mai mare măsură pregătiți să lucreze și să se dezvolte în spațiul online decât elevii cu rezultate medii și slabe la învățătură. Aici este un aspect interesant care confirmă situarea lipsei obișnuinței elevilor de a învăța cu ajutorul noilor tehnologii pe poziția secundă între dificultățile semnalate de cadrelor didactice pentru că, deși elevii cu rezultate mai puțin bune la învățătură au și ei acces la tehnologie, aceștia sunt mai puțin pregătiți să o folosească în scopul învățării. 
Dacă pentru elevii cu rezultate bune și foarte bune aderența la modul de învățare cu ajutorul tehnologiei este una de lungă durată (și astfel dispun de un cod tehnologic elaborat), pentru elevii cu rezultate școlare medii și slabe acest lucru este mai dificil (ei dispunând de un anumit tip de cod tehnologic restrâns, bazat în special pe utilizarea tehnologiei pentru scopuri de socializare și entertainment). 
În aceste condiții, școala trebuie să se implice mai mult în diminuarea acestei discrepanțe (dându-le mai des elevilor teme care implică utilizarea tehnologiei) astfel încât să diminueze ecartul dintre cele două tipuri de coduri tehnologice.
Pe de altă parte, nu trebuie să ignorăm și elementele negative care sunt evidențiate de către cadrele didactice care au răspuns la chestionar: în primul rând prea multe aplicații și platforme îi încurcă pe elevi. Este evident că școala – chiar și repoziționată în zona digitală – trebuie să continue să reprezinte pentru elev o resursă de siguranță și de continuitate. În momentul în care sunt utilizate prea multe platforme există riscul ca în respectiva unitate, elementul de securitate emoțională să fie perturbat, pentru că elevii pot să aibă o senzație de nesiguranță cauzată de faptul că mutarea de pe o platformă pe alta induce o repoziționare, o reconsiderare a adaptării și așa dificile efectuate foarte brusc. Mai mult decât atât, de la momentul în care școala avea un anumit management crescut în sala de clasă, în cazul mutării școlii în online rolul părintelui ca partener al cadrului didactic este unul în creștere (pentru că părintele este unul dintre factorii care trebuie să gestioneze procesul de acasă și să se asigure atât de funcționarea fizică a sistemului, cât și de motivarea și implicarea elevului). 
IV. Școala „de ieri” și „de astăzi” prin ochii elevilor
Am găsit benefică implicarea elevilor în conturarea acestei activități. Astfel, elevii clasei a V-a, și nu numai, ai Școlii Gimnaziale „Veniamin Costachi” au răspuns unei provocări de la distanță.    
Chestionarul cuprinde 10 întrebări la care elevii au răspuns în mediul virtual. 
1. Școala „la școala” VS. Școala „de acasă”. Notează 3 Avantaje și 3 Dezavantaje ale fiecăreia dintre ele.
	-		-
Școala „la școala”   A	-	D	           -
	-	 -


                                                                                                               	
Școala „de acasă”	A	-	D	-	
	-	-
	-	-

2. Pe parcursul suspendării cursurilor, ai reuşit să comunici cu: 
                                                Da	Nu
	profesori
	
	

	diriginte
	
	

	colegi
	
	



3. Pe perioada suspendării cursurilor participați la activităţi de învățare online, iniţiate de profesori/diriginte? 
	

	

	

	


DA (la toate despre care am fost informat) 
DA, parțial (nu am avut întotdeauna acces la Internet/calculator/smartphone/tabletă)
NU (nu sunt interesante)
NU (alte motive)
4. Ce aplicații folosești pentru activitățile de învățare online? (alegeti din opțiunile de mai jos sau completați la opțiunile ”Altele”) *
WhatsApp
Facebook/Messenger
Skype
Apel telefonic/ mesaj text
Google Meet
Zoom
Altele: 
5. Care sunt cele mai potrivite modalităţi de învăţare pentru tine? 
                                               Deloc potrivită                     Potrivită                        Foarte potrivită
Discuţiile față în față 
cu învăţătorul/profesorul

Înregistrările lecţiilor, 
pentru a putea învăța
 oricând am posibilitatea

Documente scrise în Word 
cu informații și sarcini, pe care
 să le învăț si rezolv când doresc

Să am posibilitatea de a-l întreba
 pe învăţător/profesor
 atunci când nu am înțeles


6. Cum apreciezi activitățile de învățare online *
.........   Interesante și utile	
.........   Neinteresante și obositoare	
7. Ce îți place cel mai mult, referindu-te la activitățile de învățare realizate online (alege toate variantele care ți se potrivesc) *
.........  activitățile sunt ușor de realizat fără să mă deplasez la școală
......... activitățile sunt flexibile, pot să învăț când vreau
.........  plăcere în a utiliza tehnologia în același timp în care învăț
.........  îmbunătățirea relației profesor-elev
8. Care consideri că sunt principalele dificultăți în desfășurarea activităților de învățare online: (alege toate răspunsurile potrivite pentru tine) *
.........  elevii nu au acces la device-uri sau la internet
.........  profesorii nu au acces la device-uri sau la internet
.........  elevii nu știu să utilizeze tehnologia digitală necesară
.........  profesorii nu știu să utilizeze tehnologia digitală necesară
.........  comunicarea între elevi și profesori
.........  organizarea timpului, astfel incât, să poti îndeplini sarcinile corect
.........  nu sunt dificultăți


9. Ai fost contactat și încurajat de profesori/diriginte pentru a participa la activitățile de învățare on-line? *
DA     .........  
NU     .........  
10. Consideri că, după reîntoarcerea la școală, ar fi util ca învățarea online să rămână posibilă în anumite situații? *
Da     .........  
Nu     .........  
[image: ]

Prof. diriginte Palade Mara
Școala Gimnazială „Veniamin Costachi”, Roșiești

Avantaje Școala  „la școală”:
-discuțiile față în față;
-înțeleg lecțiile mai bine;
-sunt mai motivați;
-învață mai cu spor;
-pot relaționa cu ceilalți colegi.
Dezavantaje Școala  „la școală”:
-purtarea măștii;
-păstrarea distanței.
Avantaje Școala „de acasă”:
-nu sunt avantaje;
-posibilitatea de a nu se deplasa la școala.
Dezavantaje Școala „de acasă”:
-lipsa de interes a unor colegi;
-lipsa semnalului la internet;
-lipsa dispozitivelor performante.



Elevii reușesc să comunice cu profesorii și colegii, iau parte la cursurile online, iar aplicațiile pe care le folosesc sunt: WhatsApp, Facebook/Messenger și Google Meet.  În ceea ce privește modalitatea de învățare, toți elevii consideră discuțiile față în față cu profesorii ca fiind foarte potrivite, la fel ca și posibilitatea de a putea pune întrebări atunci când au neclarități. Un semn de întrebare ar trebui să ne ridice răspunsurile la punctul 6: deși, aceștia trebuiau să aleagă între interesante și utile VS. neinteresante și obositoare, aceștia sunt de părere că orele online sunt interesante, dar și obositoare.
De asemenea, elevii apreciază că își pot desfășura activitățile fără a se deplasa la școală și văd această perioadă ca fiind una benefică pentru a îmbunătăți relația profesor-elev. Referitor la dificultățile pe care le întâmpină în desfășurarea orelor în mediul on-line sunt: pe de o parte, nu au acces la device-uri sau la internet, iar pe de altă parte, nu știu să utilizeze tehnologia digitală necesară. Îmbucurător este faptul că toți elevii au fost contactați și încurajați de profesori. 























V. Predarea la distanță

În final, am găsit util precizarea unor surse electronice unde putem găsi resurse educaționale deschise, la care putem avea acces în mod gratuit, pentru consultarea, utilizarea și adaptarea acestora. Așadar, cu toate că numărul de materiale disponibile în mod liber crește în fiecare zi, găsirea materialelor de interes rămâne în sarcina utilizatorului.  Exemplele de mai jos descriu oportunități pentru acces la o serie de site-uri online care funcționează ca niște arhive de resurse educaționale care așteaptă mereu moduri inovative de exploatare:
· Ghid de utilizare a Google Classroom - profesori - UAD (Universitatea de Arta si Design Cluj-Napoca): https://www.youtube.com/watch?v=FoYFgjSgm_0 
· Ghid (română), Casa Corpului Didactic a Municipiului București, Ghid Google Classroom: https://drive.google.com/file/d/1d-zpsSoSqWCVsdzwDY5xFBBVSlqknaUo/view 
· Demonstrație video (română), Clasa Viitorului: Demonstrație Google Classroom (Edu Apps): https://www.youtube.com/watch?v=QcFC4CHiu8w 
· Curs (română), EduApps, Google, Formare despre noțiunile de bază: https://formare.eduapps.ro/cursuri/google/formare-despre-notiunile-de-baza/?=edupedu 
· Curs (română), Google for Education, Google Classroom: https://classroom.clasaviitorului.ro/googleclassroom/gettingstarted/week3/topics.html 
· Tutorial video (română), Cum fac o clasa virtuala? Tutorial Google Classroom Limba română (ADFABER): https://www.youtube.com/watch?v=Yk8zgOz6H1k 
· Tutorial video (română), Tutorial Google Forms in limba romana (ADFABER): https://www.youtube.com/watch?v=64VVc8NuX8E 
· Tutorial video (română), Cum să creăm o clasă în Google Classroom (Tekwill ICT Excellence Center): https://www.youtube.com/watch?v=0CEN8OPqF3g 
· Tutorial video (română), Crearea și distribuirea temelor pentru acasă în Google Classroom (Tekwill ICT Excellence Center): https://www.youtube.com/watch?v=Ef1ekW7NsOA
· Tutorial video (română), Cum sa faci o clasa virtuala pe Google Classroom (EmaLaScoala): https://www.youtube.com/watch?v=9RgfF3yAVnE& 
· Tutorial video (română), Cum sa faci o tema cu variante de raspuns in Google Classroom (EmaLaScoala): https://www.youtube.com/watch?v=xOe0wXaOoYc 
· Tutorial video (română), Care-i faza cu Google Classroom?: https://www.youtube.com/watch?v=IrtDTBHJNvE 
· Tutorial video (română), Utilizarea Google Calendar si Google Meet (EduCRED): https://www.youtube.com/watch?v=Ig5IIZeRuTo 
· Tutorial video (română), Utilizarea Google Classroom (EduCRED): https://www.youtube.com/watch?v=o6j45Q2Qp-k 
· Tutorial video (română), Google Classroom | Clasa Google (Love for Life)
· Tutorial video (română), Introducere in G Suite | Introduction in G Suite (Love for Life)
· Tutorial video (română), G Suite for Education - Aplicațiile Google pentru Educație (TIC avansat)
· Tutorial video (română), G Suite for Education (TIC avansat)
· Tutorial video (română), Google pentru educație (TIC avansat)
· Tutorial video (română), Google for Education (TIC avansat)
· Tutorial video (română), Cum folosești Google Forms pentru teste online cu limită de timp (Profesorul Digital): https://www.youtube.com/watch?v=f2aejnDjHE0 
· Tutorial video (română), TUTORIAL: Crearea chestionarelor cu Google Forms (Sorin Roșioru): https://www.youtube.com/watch?v=phw6B3ivEMI 
· Tutorial Google Classroom limba romana. Utilizare Google Classroom pentru profesori si pentru elevi (Deneanu Ovidiu): https://www.youtube.com/watch?v=2B_oN3Jsl9U 
· Tutorial video (română),Cum se schimba limba pentru aplicatiile Google (Deneanu Ovidiu): https://www.youtube.com/watch?v=h6uuJmL8XbE 
· Tutorial video (română),Activare licenta Google Suite for Education (Deneanu Ovidiu): https://www.youtube.com/watch?v=3kr5A4LyBQc 
· Tutorial video (română),Utilizare Google Classroom pentru profesori. Tutorial Google Classroom pentru profesori (Deneanu Ovidiu): https://www.youtube.com/watch?v=9nNaT5ZBZJo 
· Tutorial video (română),Tutorial Google Classroom pentru elevi cu smartphone. Utilizare Google Classroom pentru elevi (Deneanu Ovidiu): https://www.youtube.com/watch?v=Rw7HanPxAVU 
· Tutoriale video (română) pentru instalarea și utilizarea Zoom și Google Classroom (Alexandru Butoi): Zoom & Google Classroom
· Tutorial (română), Liceecentenare, Google Classroom: http://www.liceecentenare.ro/wp-content/uploads/2017/12/acesti-pasi..pdf? 
· Tutorial (română), CNIV, Metode moderne de predare-învățare - Clase virtuale cu Google Classroom: http://c3.cniv.ro/?q=2018/classroom 
· Discuție (română), Tot ce trebuie să știi despre construirea unui material video pentru clasă (I): https://creeracord.com/2020/04/30/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-construirea-unui-material-video-pentru-clasa-i/ 
· Discuție (română), Tot ce trebuie să știi despre construirea unui material video pentru clasă (II): https://creeracord.com/2020/05/02/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-construirea-unui-material-video-pentru-clasa-ii/ 
· Discuție video (română), Integrarea TIC în educație - MITURI (partea I) (EduTolk): https://www.youtube.com/watch?v=hUDacFf-pIk&feature=youtu.be 





Surse online:
· https://www.psih.uaic.ro/wp-content/uploads/sc_onl_rap_apr_2020.pdf 
· Riscuri și oportunități în folosirea internetului mobil de către copiii din România. Raportul proiectului Net Children Go Mobile (file:///C:/Users/CATALIN/Downloads/NCGM_raport-ro_16.12.pdf).
· https://epale.ec.europa.eu/ro/blog/rise-online-learning-benefits-and-challenges-teachers-part-one-benefits 
· https://unibuc.ro/scoala-de-acasa-o-provocare-noua-pentru-elevi-si-o-oportunitate-pentru-profesori/
· https://stiriedu.ro/2020/05/07/interviu-prof-univ-dr-ovidiu-panisoara-seful-pregatirii-profesorilor-de-la-bucuresti-trebuie-sa-regandim-profilul-profesorului/?fbclid=IwAR0qNb1sVxHE3q7X5Y8K_Zt8WGxlqjjyIu0vQSjpGhygTjyDiHDNedgwTVs 
· https://sites.google.com/upg-ploiesti.ro/edu/tehnologie/predare-la-distanta?fbclid=IwAR3s6s7w7bcr3x0GusQwH--yCDDYudgECCr2-NlwFcdqg-9enGTy5hGb_ww
· https://www.link-academy.com/invatarea-prin-internet?fbclid=IwAR2qzykDmMUUHcaCcpEOvD1Dy_zZFRkehBPETGlwcgbNmwhxtE3QlapNFPg 
· https://www.forbes.ro/educatia-carantina-intre-provocari-si-oportunitati-159941?fbclid=IwAR3mkH8dMK51M8crfvrGF24DMmlsTr5sxLY4Lzj5rF647w9oh2tbkNLeAjM
· https://epale.ec.europa.eu/ro/blog/invatarea-digitala-provocare-si-oportunitate?fbclid=IwAR1RJbaI1x6oHINQW5fk7oFWBLAp1xpBI9EtXh8m_xnoJEm66wVCguvzP5k
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