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CONCURSUL JUDETEAN “TE JOCI SI INVETI CU LEGO”

“Jocul este cea mai buna introducere in arta de a munci”
(Edouard Claparede)

ARGUMENT

LEGO a ajuns sa fie astazi mai mult decat un simplu joc pentru cei mici, a
devenit un concept educational care face obiectul studiilor de cercetare
comportamentala si de tehnici de invatare. Cu ajutorul seturilor LEGO se
predau, in scoli si gradinite, materii diverse, de la matematica si explorarea
mediului, geografie sau fizica la educatie civica sau dezvoltare personala.
Manualele de pedagogie din toata lumea includ tehnici de predare, folosind
celebrul joc de constructie.

Astfel,

>

>

>

>

Jocul

capacitatile cognitive si de orientare in spatiu, spiritul de observatie si
simtul proportiilor pot fi dezvoltate prin reproducerea, din piese LEGO, a
mediului familiar copilului — casa, parculeful de joaca, strazile din jurul
casei, scolii, copacii, cladirile mai importante.
intelegerea profunda a mediului civic, a rolului pozitiv al politistului, al
pompierului, al medicului prin transpunerea in fiecare dintre aceste
roluri, integrarea personalitatii copilului in spatiul comunitar de care
apartine sunt dezvoltate prin folosirea figurinelor din setul de piese.
dezvoltarea personala, socio-emotionala, abilitatile de lucru in echipa,
intelegerea diferentelor dintre oameni se realizeaza prin implicarea
activa in jocul de constructie, mai ales daca participa mai muli copii,
realizandu-se astfel platforma psihologica de relationare cu ceilalii,
construita pe respect solicitat si oferit.
dezvoltarea limbajului, a creativitatii, a spiritului de organizare sunt
educate in timpul construirii unui proiect LEGO impreuna cu un adult.
imaginatiei, explorarea formelor in trei dimensiuni, evaluarea

proportiilor, verbalizarea pentru explicarea propriilor idei, indoieli, nelamuriri
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sau decizii sunt elemente vizate de orice proces educational. La toate
acestea se adauga placerea si implicarea totala a copiilor in jocul LEGO,
avand ca efect amplificarea efectelor procesului de invatare.

SCURT ISTORIC AL JOCULUI LEGO

Jocul LEGO si-a inceput cariera in atelierul unui tamplar sarac din
Danemarca. Acesta a inceput in 1932 sa produca mici jucarii din lemn, destul
de cautate, mai ales din momentul in care i-a venit in ajutor fiul sau, de 12
ani, caruia i-a venit idea vopsirii in culori atractive a jucariilor si a realizarii
unor seturi.

Numele firmei a fost ales ,LEGO”, din danezul "leg godt", tradus aproximativ
,Joaca-te bine!". In 1947, Ole Kirk si fiul sau, au achizitionat o masina pentru
producerea prin injectie a formelor de plastic si Lego a inceput sa produca
serii de caramizi din plastic, care se puteau imbina pentru a construi diverse
forme.

Piesele puteau fi unite, suficient de bine pentru a fi stabile, dar si suficient de
usor pentru a fi demontate. De aici incolo, imaginatia poducatorilor si
dinamica tehnologica a facut posibila impunerea pe piata a noului brand si
crearea, pas cu pas, a imperiului LEGO.

Pe 7 iunie 1968 s-a deschis parcul LEGOLAND, iar numai in primul an l-au
vizitat peste 625.000 de oameni. Noua revolutie, care va schimba radical
lumea LEGO, are loc in 1978, cand 1n locul figurinelor destul de anoste sunt
lansate mini-figurinele. Cu membre mobile si chipuri pictate in fabrica,
acestea aveau diferite roluri: politisti, medici, eroi - fiind inclusi in seturile
tematice. Dimensiunile reduse faceau ca un cumparator sa poata construi
orase intregi pe un spatiu redus.

Succesul urias al conceptului LEGO are la baza potrivirea pieselor. Un set
LEGO din anii '60 poate fi combinat cu unul din 2000, practic, intr-un numar
nelimitat de solutii, iar in comunitatea virtuala a fanilor are loc schimbul de
idei si de proiecte, intr-o retea care creste de la o zi la alta.

REGULAMENT

1) SCOPUL CONCURSULUI

Maximizarea posibilitatilor deosebite pe care le au jocurile LEGO in
dezvoltarea creativitatii constructive, in formarea unei gandiri ordonate, in
educarea obisnuintei de a reactiona prompt la rezolvarea unor probleme in
randul elevilor din ciclul primar.

Concursul isi doreste sa sprijine educatorii in vederea introducerii jocurilor
LEGO in scoala, a realizarii unor situatii de invatare motivante pentru elevi, in
acord cu tendintele actuale ale invatamantului romanesc care vizeaza
predarea integrata si interdisciplinaritatea.
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2) TEMATICA CONCURSULUI

Concursul ,Te joci si inveti cu LEGO”, editia 2014 — 2015, are ca tema
»Craciunul si Pastele ... in piese Lego” si se adreseaza copiilor din
invatamantul primar care realizeaza constructii inedite. Sunt acceptate lucrari
originale, care au cel putin un element care respecta tema (brazi, ornamente,
oameni de zapada, cadouri, sanii, reni, Mos Craciun, oua incondeiate,
iepurag, miel, scene care sugereaza cele doua sarbatori) si sunt realizate
numai de catre copii.

3) ORGANIZATORUL CONCURSULUI

Organizatorul concursului este Scoala Gimnaziala ,Mihai Eminescu” din
Vaslui, str. Stefan cel Mare, nr.60. Organizatorul isi rezerva dreptul de a
modifica prezentul regulament sau de a prelungi perioada concursului pe
parcursul derularii acestuia avand obligatia de a anunta participantii prin orice
mijloc.

4) DURATA CONCURSULUI

Concursul incepe pe data de 01 decembrie 2016, iar data limita de inscriere
este 3 februarie 2017. Castigatorii vor fi anuntati cel tarziu pe data de 1 iunie
2017, prin mail si pe siteul concursului — www.scoala6vaslui/ConcursLeqo .

5) PARTICIPARE

La acest concurs poate participa orice copil care are calitatea de elev in
invatamantul preuniversitar de stat sau particular din Romania, din ciclul
primar. Fiecare participant se poate inscrie in concurs cu o singura lucrare Si
trebuie sa aiba acordul unuia dintre parinti sau a reprezentantului legal pentru
a participa la acest concurs, putand fi inscris de catre unul dintre parinti sau
de catre invatator.

6) INSCRIEREA LA CONCURS

inscrierea la concurs se face prin completarea FORMULARULUI DE
INSCRIERE disponibil online pe siteul concursului —
www.scoalabvaslui/ConcursLego. Furnizarea urmatoarelor date este
obligatorie: numele si prenumele elevului, varsta, adresa de domiciliu, numar
de telefon si adresa de mail pentru contact, scoala de provenienta, clasa si
invatatorul, ftitlul si descrierea lucrarii, datele unuia dintre parinti sau a
reprezentantului legal si semnatura acestuia. Reprezentantul legal sau
invatatorul isi asuma raspunderea pentru corectitudinea datelor furnizate.
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Datele personale nu vor fi facute publice in alt scop decét cel al promovarii
concursului si a rezultatelor lui.

Formularul de inscriere, completat cu toate datele necesare, va fi trimis prin
e-mail la adresa concursuljudeteanlego@gmail.com impreuna cu 3 — 5
fotografii digitale ale lucrarii pana cel tarziu 3 februarie 2017, ora 24.00. Nu
este admisa prelucrarea digitala a fotografiilor, cu exceptia ajustarii luminii Si
a contrastului. Prin inscrierea la concurs, participantii isi exprima acordul
pentru ca imaginile trimise sa fie publicate de organizator pe siteul
concursului. Organizatorul va raspunde prin e-mail fiecarui participant
precizand daca lucrarea indeplineste conditiile de inscriere in concurs, ce
numar de concurs i s-a atribuit sau care sunt aspectele care trebuie
indeplinite pentru validare. Organizatorul nu isi asuma raspunderea pentru
mailurile expediate, dar care nu ajung la adresa
concursuljudeteanlego@gmail.com. Tn cazul in care un participant nu
primeste niciun raspuns pe e-mail in termen de doua zile lucratoare, poate
contacta telefonic organizatorul la numarul 0774461685.

7) DESFASURAREA CONCURSULUI

Lucrarea inscrisa in concurs, construita exclusiv din piese si elemente de
constructie LEGO, trebuie sa respecte tema consursului si nu trebuie sa
contind ori sa sugereze acte de violenta, atitudini imorale ori sa incalce
normele de bun simt. Lucrarea trebuie sa fie creatie proprie a participantului
si sa contina cel putin un element care ilustreaza tema concursului. Nu sunt
admise lucrari colective, lucrari realizate de adulti, lucrari care au mai fost
Tnscrise n alte concursuri sau copii ale modelelor oficiale din seturile LEGO.

Concursul ,Te joci si inveti cu LEGO” se desfasoara pe doua categorii de
varsta: categoria 6 — 8 ani (neimpliniti) si categoria 8 — 11 ani si va avea doua
etape — etapa verde si etapa rosie (finala).

Descrierea mecanismului celor doua etape:

Copiii care au varste cuprinse intre 6 ani impliniti si 8 ani neimpliniti se vor
inscrie n categoria 6 — 8 ani. Cei care au varste cuprinse intre 8 ani impliniti
si 11 ani impliniti se vor inscrie Tn categoria 8 — 11 ani.

|) Etapa verde este etapa de creatie si constructie ce se va desfasura acasa
la fiecare participant sau la scoala, cu piese LEGO proprii si se intinde pe o
perioada mai mare de timp. Ea incepe pe data de 1 decembrie 2016 si se
finalizeaza, cel mai tarziu, pe data de 3 februarie 2017, odata cu termenul
limita de trimitere a formularului de finscriere si a fotografiilor lucrarii.
Fotografiile trebuie sa surprinda momente diferite de constructie a lucrarii, sa
contina cel putin o imagine cu lucrarea la final si cu elevul care a creat-o.
Imaginea in care apare si elevul nu va fi publicatd in niciun mediu de
informare sau socializare.
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In urma juriz&rii tuturor lucrarilor declarate valide, separat pe cele doud
categorii de varsta, organizatorul va realiza un clasament. Primii zece copii
clasati, de la fiecare categorie de varsta, se vor califica si vor participa la
etapa rosie — etapa finala.

Organizatorul se obliga sa anunte clasamentul in urma primei etape, pe mail
si pe saitul concursului, cel mai tarziu pe data de 03 martie 2017, ora 24.00.

Il) Etapa rosie este etapa de creatie si constructie ce se va desfasura pe
parcursul a doua ore, la sediul organizatorului, cu piesele LEGO puse la
dispozitie de organizator, in zile diferite pentru fiecare categorie de varsta.
Pentru categoria 6 — 8 ani, etapa finalad se va desfasura in ziua de 29 aprilie
2017, iar pentru categoria 8 — 11 ani in ziua de 6 mai 2017.

In aceastd fazd nu este permisa folosirea pieselor LEGO personale sau a
unor scheme sau modele de niciun fel.

Organizatorul se obliga sa asigure aceleasi conditii de creatie si constructie
pentru toti copiii.

La finalul celor doua ore organizatorul va fotografia lucrarile si va consemna
titlul si descrierile acestora. Lucrarile vor fi expuse timp de cinci zile lucratoare
in incinta organizatorului, in saptamana imediata desfasurarii etapei,
asigurandu-se anonimatul acestora, in vederea jurizarii lor si de catre elevi.
Clasamentul realizat de elevi va avea o pondere de 50 % din clasamentul
final.

Organizatorul va realiza clasamentul final, separat pe cele doua categorii de
varsta si va fi facut public pe mail, pe saitul concursului si prin afisare la
sediul sau cel mai tarziu in data de 1iunie 2017.

Deciziile juriului sunt definitive si nu pot fi contestate.

8) PREMII OFERITE
n cadrul acestui concurs se vor acorda urmatoarele diplome:

» Diploma de participare tuturor elevilor si cadrelor didactice
indrumatoare ale caror lucrari au fost admise in concurs;

» Diploma de céastigator al primei etape tuturor elevilor si cadrelor
didactice care s-au calificat in etapa rosie — etapa finala;

> Diploma pentru ocupantii locurilor I, Il, 11, la fiecare categorie de varsta;
» Diploma de creativitate, la fiecare categorie de varsta;

» Diploma de popularitate, la fiecare categorie de varsta.



9) VALIDAREA CASTIGATORILOR S| ACORDAREA PREMIILOR

Toate lucrarile trebuie sa se incadreze in tematica de concurs precizata la
punctul 3.

Pentru etapa verde, fiecare lucrare valida, va fi punctata cu puncte de la 5 la
0 pentru urmatoarele aspecte, separat: legatura dintre titlul lucrarii si lucrarea
propriu-zisa, geometria lucrarii (asezare, respectarea proportiilor, imbinarea
corecta a pieselor), estetica lucrarii (cromatica), creativitate, dificultate.
Punctajul maxim obtinut la aceasta etapa poate fi de 25 puncte. Pentru
realizarea unei jurizari corecte (mai ales atunci cand exista dubii cu privire la
o lucrare), organizatorul poate solicita participantilor dovezi suplimentare cu
privire la activitatea de creatie si constructie a lucrarii.

in cazul In care doua sau mai multe lucrari obtin acelasi punctaj nu se aplica
niciun criteriu de departajare, toate lucrarile aflate la egalitate de puncte fiind
acceptate in concurs.

Punctajul obtinut de fiecare lucrare, in urma etapei verzi, va fi afisat cel mai
tarziu in ziua de 03 martie 2017, ora 24.00.

Deciziile juriului sunt definitive si nu pot fi contestate.

Diplomele de participare si cele de castigator al etapei verzi vor fi trimise prin
posta in termen de treizeci de zile de la afisarea clasamentului.

Pentru etapa rosie — etapa finala fiecare lucrare va fi punctata de catre juriul
organizatorului - 50 % si de catre elevi — 50 %.

Juriul organizatorului va nota cu puncte de la 5 la 0, separat, pentru
urmatoarele aspecte: respectarea tematicii concursului, legatura dintre titlul
lucrarii si lucrarea propriu-zisa, geometria lucrarii (asezare, respectarea
proportiilor, imbinarea corecta a pieselor), estetica lucrarii (cromatica),
creativitate, dificultate. Punctajul maxim obtinut de la juriul organizatorului, la
aceasta etapa poate fi de 30 puncte.

Pentru expunerea lucrarilor in incinta scolii fiecare lucrare va primi un numar.
Pe parcursul a cinci zile elevii vor vota sub supravegherea organizatorului
lucrarea cea mai reusita. Se vor acorda 30 de puncte lucrarii cu cele mai
multe voturi, 29 de puncte lucrarii urmatoare, smd. Punctajul maxim obtinut
de la juriul elevilor poate fi de 30 puncte.

Punctajul maxim obtinut la finalul acestei etape, fiind punctajul final in
clasamentul concursului poate fi de 60 de puncte. In cazul in care existad doua
sau mai multe lucrari cu acelasi punctaj se va tine cont, in aceasta ordine, de
urmatoarele criterii de departajare: punctajul obtinut de la juriul
organizatorului in etapa rosie, punctajul obtinut in etapa verde, momentul
inscrierii in concurs.



Premiul de creativitate va fi desemnat de catre juriul organizatorului dintre
lucrarile care au primit cel mai mare punctaj la criteriul creativitate din cadrul
jurizarii in etapa rosie.

Premiul de popularitate va fi desemnat de catre juriul organizatorului dintre
lucrarile care au obtinut punctajul cel mai mare la votul elevilor.

Deciziile juriului sunt definitive si nu pot fi contestate.

Diplomele concursului se vor ridica dupa data de 01 iunie 2017 de la sediul
organizatorului.

10) ACCEPTAREA CONDITIILOR

inscrierea la prezentul concurs implicd obligativitatea respectérii tuturor
prevederilor prezentului regulament.

Prin inscrierea la prezentul concurs participantii sunt de acord ca, in cazul in
care vor castiga, numele lor si a indrumatorului, imaginea lor gi scoala de
provenienta sa fie facute publice si folosite in scopuri de diseminare a
exemplului de buna practica, fara alte obligatii sau plati.

11) CONFIDENTIALITATEA DATELOR

Organizatorul se obliga sa pastreze confidentjalitatea datelor personale ale
participantilor la acest concurs in conformitate cu prevederile legii
677/21.11.2001.

Participarea la acest concurs implica acceptul participantilor ca datele lor
personale sa fie pastrate si prelucrate de catre organizator in vederea
diseminarii exemplului de buna practica si pentru informari ulterioare.

La cererea scrisa a participantului, datata si semnata, expediata pe adresa
organizatorului, acesta se obliga sa inceteze prelucrarea datelor personale
ale solicitantului.

12) DREPTURI DE AUTOR

Titlul concursului, sigla, precum si toate materialele publicitare sau de
diseminare create de catre organizator sunt proprietatea acestuia.

Lucrarile scrise, produsele finale ale probelor practice devin proprietatea
organizatorului si nu pot fi returnate.



13) INCETAREA/SUSPENDAREA CONCURSULUI

Concursul poate inceta in orice moment al desfasurarii acestuia in cazul
producerii unui eveniment ce constituie fortd majora, inclusiv in cazul
imposibilitatii organizatorului, din motive independente de vointa sa, de a
asigura fie desfasurarea in bune conditi a concursului, fie indeplinirea
scopului pentru care concursul este organizat.

Concursul mai poate inceta in orice moment al desfasurarii acestuia ori poate
fi suspendat in baza deciziei organizatorului, fard ca prin aceasta sa nasca
vreun drept la despagubire, cu condifia ca organizatorul s& comunice in
prealabil o astfel de decizie.

14) LEGEA APLICABILA. LITIGII
Prezentul regulament este suous legii romane.

Eventualele litigii decurgand din sau in legaturd cu acest Regulament se vor
rezolva pe cale amiabild. Tn cazul in care nu se va ajunge la o intelegere pe
aceasta cale, litigiile vor fi inaintate spre solutionare instantelor judecatoresti
competente de la sediul organizatorului.

Coordonator,

Prof. Mindru Catalin — Emil

Director,

riana Cocuz




